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DIE .
RENNER

Hier sind sie also: Die neuen Spielehits fiir
Colour Genie. Auf Diskette oder Cassette.
Ganz nach Wunsch! Alle Cassetten liefern wir
in einer tollen Kunststoff-Buchhiille, alle Dis-
ketten in einer eigenen, ansprechenden Tasche.
Alle Disketten und Cassetten werden vor dem Versand
auf Fehlerfreiheit getestet, Das heiflt, Sie bekommen bei uns nur
ausgesuchte Spitzenqualitdt. Und das zu enorm giinstigen Preisen. Ubrigens liefern
wir nach dem Motto: Heute bestellt, morgen verschickt! Wenn Sie also telefonisch be-
stelten, und vor 12.00 Uhr bei uns anrufen, erfolgt der Versand noch am selben Tag. Bestel-
lungen per Brief werden sowieso noch am selben Tag erledigt. Also bestelten Sie noch heute! !

VORTEX PACBOY

Verteidigen Sie die Ringe des Saturn! An thnen liegt
es, ob die Saturn-Monde von den Extra-Terrestrials
versklavt werden, oder ob Sie frei bleiben! Also,
setzen Sie sich in thren Kampf-Raumer und los geht's.

Cassette DM 49 -- — Disk DM 56 -

ASTRAY
Fliegen Sie den schneiisten Kampf-Jager der Welt
iiber feindliches Gebiet! Aber hiiten Sie sich vor den
Boden-Luft-Raketen und den feindlichen Diisen-
jdgern. Wenn Sie es schaffen, die Héhlen zu durch-
gueren, sind Sie der Sieger !

Cassette DM b3,-- — Disk DM 66 -

Bestellen Sie noch heute bei:
Ralf M. Hibben,
Verlag fir Computertechnik,
Mihibachstrale 2,
54293 Marienfels/Ts.

Wir liefern gegen Voreinsendung eines Verrech-
nungsschecks, Porto und Verpackung frei, oder
per Nachnahme plus 5,-- DM Versandkosten
Pauschale.

NEU NEU NEU NEU NEU NEU

F{G-FORTH
Endlich gibt es auch diese fantas-
tische Programmiersprache filr Ihren

Steuern Sie den kleinen, gefrassigen PACBQY durch
ein Labyrinth. Aber Vorsicht! Hiten Sie sich vor den
Gespenstern! Es werden von Labyrinth zu Labyrinth
mehr! Und wenn es sechs sind, kann das Labyrinth
unsichtbar werden! Ein Riesenspall!

Cassette DM 49 -- — Disk DM 56,

COLDAT
Das universelle AdreB-Verwaltungs-Programm fiir lhr
Colour Genie. Hiermit speichern Sie Adressen, finden
Sie sehr schnell wieder, schreiben Aufkleber, und,
und, und ! Inklusive deutschem Handbuch!

Nur auf Diskette DM 79,--

BUCHER Alle in deutscher Sprache!
Programmieren in Maschinensp. mit Z80 39,-- DM
Programmieren in Maschinensp. mit Z80, Teil |1,

speziell fir GENIE und TRS 80* 29,80 DM
280 Assembler Handbuch, mit allen 280

Befehlen, Sehr ausfihrlich! 29,80 bm
ZBO Programming Reference Card, Englisch 5, DM
Programmieren mit TRS 80", viele Tips,

viele Beispiel-Programme 29,80 DM
Anwender Programme fir TRS 80" und

Video Genie 29,80 bM

WIR SUCHEN COLOUR GENIE
HARD- UND SOFTWARE!

Haben Sie ein gutes Programm fiir das Colour Genie? Egal ob Basic,
Maschinensprache oder compiliert! Wenden Sie sich an uns! Wir
bieten thnen fiir ein gutes Programm ein gutes Honorar! Oder ken-
nen Sie vielleicht einen Grund, warum Sie sich nicht mit lhrem

TRS 80*, Modell 1. Was Sie bend-
tigen ist mindestens 32K RAM und
Diskettenlaufwerk. Was Sie bekommen
ist FIG-FORTH auf Diskette, deut-

sches Handbuch und ein Editor/ Hohby ein paar Mark nebenher verdienen sollen?

Assembler!  Nur DM 199, auf Disk. Selbstverstdndlich sind wir auch daran interessiert, gute Hardware
*TRS 80 ist elnglr, Warenzeichen der fur das Colour Genie mit Copyrights zu kaufen|

Tandy Corp. Schreiben Sie uns oder rufen Sie an: Telefon 06772-7828.
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UNNUMMER
Eine sehr interessante Mdglichkeit thre
Basic Programme zu schutzen, bietet thnen

dieser Artikel Seite 6
HULLEN DRUCKER

Mit diesem Programm drucken Sie fiir lhre

Musik- oder Programm-Cassetten Labels,

die sich sehen lassen kdnnen Seite 10

PROGRAMMIERER WETTBEWERB

Sie kénnen glatte 200,-- DM gewinnen, bei
unserem grofien Programmierer Wettbewerb’
fir alle Genie | und || Besitzer. Da miissen
Sie auf jeden Fall mitmachen!

Naheres auf Seite 13
ASSEMBLER KURS, TEIL Ili

Weiter geht es fiir alle ,,Maschinen-Lehrlinge”

in unserem Kurs Uber Programmierung in
Maschinensprache Seite 15
ZEILEN SCHIEBER .

Haben Sie sich schon geargert, dal man

beim Colour Genie jede Zeile, die wo

anders hin soll, neu tippen mul? :
Dann hilft ihnen dleses Maschmenprogramm' :

Fir jeden, der etwas suc" oder verkaufen wi

die Klemanze|gen auf

SYNTHESIZER
Wir machen Musik ! Und zwar geben wi
Ihnen das benbdtigte Programm und-zeigen,
wie man eine Orgeltastatur an das Co!our
Genie anschliefdt, :

EINKAUFSFUOHRER ERR
Unsere neue Rubrik. Hier finden S!B dle

guten Fachgeschafte. Schauen Sie einmal: _rei'n:!-"- Sl
Seite 28
S G -'DATA !TI

FUOR DEN ANFANGER
Die neue Serie in der GENIE DATA. o

Hier klaren wir alle Fragen, die so

beim Einstieg in die Computerei auf-
treten kdnnen. Wenn Sie auch noch Fragen
haben, missen Sie sich das ansehen!

Seite 29

BANKSELECT

Wuften Sie schon, daR bei dlteren Genie

| und 11 Modellen 18K Speicher brach

Hegen? Wie man diese zum Leben erweckt,

zeigt thnen unsere Selbstbau-Anleitung

ab Seite 30

GENIE DATA TEXTSTAR
Ein neues lauffahiges Textverarbeitungs-
Programm bieten wir thnen hier!
Seite 32

DISASSEMBLER

Wer schon immer mal in fremde Maschinen-

programme rein sehen wollte, ist mit

diesem Programm gut beratent ' B :
SR L Seite 35

MONDLANDUNG G i
Waren Sie schon_ emrnai auf demlMond7
_Nem ? Dann tippen: Ste ganz: schnell
o dieses Program und versuchen Sie
i Seite 41
Seite 47
sich schan geargart haben, dal man nicht
 alle Bruckcodes ausgeben kann. Dieses
_ :;Programm schafft Abhilfe! Seite 50

Mit Hilfe dleses Programms wandeln

Sie beliebige Maschinenprogramme um

in ein Basic-Programm mit Data-Zeilen.
: Seite b1
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LESERBRIEFE

In einer Fachzeitung las ich vor einiger
Zeit, daB es fir das Colour Genie ein In-
terface zum Anschlufl an einen Fernschrei-
ber der Marke Siemens T1000 geben scoll,
kann die entsprechende Passage jedoch
nicht mehr finden.
Nun meine Frage: Gibt es wirklich diese
AnschluBmdglichkeit, und wo kann man sie
erwverben (zu welchem Preis)?
‘ Jorg Jaccbsen
Hartwig-Hesse-Stralle 39
2000 Hamburg 19

WER HILFT?

Seit Januar 1984 abonniere ich nun die

Zeitschrift GENIE DATA und finde es gut,
daB ab Heft Nr. 2/84 Teile der Erstaus-
gabe beiliegen werden.  Ich hatte aber
gerne noch die anderen Ausgaben, die 1983
erschienen sind. Wieviele sind es, und
wie kann ich sie Nachbestellen? :

Verfligen Sie auch Uber eine Colour Genle

Software-Liste?
Dirk Besemer

Lassen Sie mich zuerst einmal sagen, da
ich die GENIE DATA sehr interessant und
tberaus wichtig fir Computer-lLaien, wie
ich einer bin finde. Dazu gehért, daB ich
Thnen bei ‘der weiteren Gestaltung und
Erhaltung der Zeitschrift viel Erfolg und
‘gute Resonanz wiinsche.
Nun zur GENIE DATA 2/83. Ich bin daran
interessiert, auch diese Ausgabe und
eventuell noch weitere zu erhalten.
Kristian Steffen

Von den zuriickliegenden Ausgaben der GENIE
DATA sind nur noch die Nummern 3+5/1983
erhiltlich. Unser komplettes Software-Angebot
findan Sie in diesem Heft. GENIE DATA

LESER-
BRIEFE

Zu dem- von Ihnen (ilbrigens aus meiner .

‘Sicht zurecht) verurteilten Programmaus-

tausch von gewerblicher Software mbchte
ich wie folgt Stellung nehmen.

Ich habe den Club im November 1983 von
Herrn Klaus Schmidt ubernommen, da er
selbst keine Zeit mehr hatte, um die lLei-
tung durchzufihren. Zu dieser Zeit be-
stand die Moglichkeit, {ber . den Club
Software unter den Mitgliedern zu tau-
schen, Da mlr d1ese Art der Betatlgung
werblicher Software zu- 1llegal erschien,
habe. ich in einem zuriickliegenden Info
die Mitglieder um passende Ldsungsvor-
schldage zum Thema Softwaretausch gebeten
und dabei auch auf die Probleme mit k3uf-
licher Software hingewiesen. Der einzige -
Vorschlag kam wvon K. Schmidt, wie im
letzten Info abgedruckt.

Ich méchte nochmals betonen, daB im Namen
des:-Clubs keine Programme, gleichgiiltig
ob'privat oder gewerblich, getauscht wer-
den. Die Verdffentlichung von Software-
listen der™ Mltglleder wird ab sofort ein-
gestellt.

Genie TRS 80 User Club Bremerhaven
Peter Spiel

TrugenhofenerstraBe 27 .

8859 Rennertshofen 1

Das dieser Club den Programmtausch einstellt,
finden wir sehr nachahmenswert! :
Wenn Sie, als Leser, Mitglied in einem User-Club

werden wollen, kdnnen wir lhnen zum Beispiel
den oben genannten sehr empfehlen!

Wenden Sie sich dann hitte an die oben abge-

druckte Adresse.. GENIE DATA .
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Automatische Cassettenrecordersteuerung

mit Einbauanleitung

oder 16 K-Erweiterung mit Recorder-

Dieser Artikel ist fur jeden
der schon mal vor dem Problem
gestanden hat, wie er seine Pro-
gramme vor unerwinschten Ver-
anderungen durch Fremde schitzt,
geschrieben. Auch ich stand vor
diesem Problem und kam zu
dieser Ldsung, die zwar die
Maoglichkeit der Programmveran-
derung nicht wvoliig unterbindet,
aber doch sehr erschwert.

Was ist UNNUMMERN?
Jeder wird wohl schon etwas von
Renumbern gehdrt haben, wobei
die Zeilennummern eines Pro-
gramms unter Beriicksichtigung
eventueller GOTO's und GOS-
BU's in einer bestimmten
Schrittweite RENNUMMERT
wird.

steuerung auf einer Platine mit Einbauanleitung DM 119,80

Datenrecorder-Probleme?
Muf nicht sein!

- Mit Einbauplan

- Fiir die "Alten”

- anleitung

COLOUR GENIE HARDWARE

DM 24,80

Mit unserer Zusatzplatine werden die Daten digitaiisiert.
- In jedem normalen Recorder einzuschleifan! -

l.eveimeter Nachriistsatz kompl. mit Einbau-

Commodoare VC 20 + VC 64

- Cassettenintarface Vers. 1 mit Schaltern mit Bedienungs-
leitung {wird nur auf den Port gesteckt).

handelsiblichen Recorder

DM 19,80
DM 29,80
"te:ut.a_rung__ﬁ_ir den Recorder.
ng DM 36,80

rCG4 in Vorbereitung ...
llter_-__E_!ausétze bei uns!

Modut DM 98,-

TSR O00E

T

P U R A NS A

rident
WJ'

UNNUMMERN ist das Gegen-
teil davon; es werden namlich
alle Zeitennummern gleich Nutt
gesetzt, sofern diese nicht von
GO's (GOTO oder GOSUB) be-
troffen sind. Man mull deshalb
auf GO's Riicksicht nehmen, weit
die nach einem GOTQO oder
GOSUB stehende Sprungadresse
im ASCII {American Standard
Code for Information Interchan-
ge) abgelegt ist und erst zur Zeit
der Programmausfihrung in eine
absolute  Adresse umgerechnet
wird; setzte man die Nummer
der entsprechenden Zeile auf
Null, trdte ein UL (Undefined
Line) ERROR auf.

Vorgehensweise
Zundchst wird das Programm mit

Hilfe eines Assemblers eingetippt,
assembliert und auf Kassette ge-
speichert. Sodann geht man ins
Basic zurlck und {adt UNNUM-
MER mit Hilfe des SYSTEM-Kom-
mandas.

UNNUMMER startet automa-
tisch und schiebt den Basic-An-
fang in hodhere Speicherbereiche,
so dal} es selbst vor dem Anfang
von Basic liegt und dort akt-
viert werden kann. Nachdem der
Rucksprung zum Basic erfolgt ist,
kann man ein Basic-Programm
laden oder eintippen. Wenn ein
Basic-Programm im Speicher ist
und man PRINT USR 0 ein-
gibt, dauert es je nach Lénge
des Programms kirzere oder lan-
gere Zeit, bis der Computer
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sich wiedermeldet. Wenn er sich
wiedermeldet, ist thr Programm
ungenummert. Sie kénnen es nun
auf Kassette retten oder laufen
tassen, aber nur noch schwer
verandern.

Viel SpaR beim Schiltzen lhrer
Programme

6T RRe o IR + 203 320222+ 23 00833830300 38823238282 220 220452

XExkEX
Qo200 ; kX%
b &
00300 ;%%
. 34
00400 3 x%
xx
Q0500 3 kX%
E $ 4
004600 3 %X
b § 4
Q0700
FXXEXE
41E2 00800
A1E2 C3ER42 Q0700
42E% 01000
42E9 TECY 01100 START
42ER IZE241 01200
42EE 212844 01300
42F1 22A440 Q1400
42F4 LCDh4ALB 01500
42F7 210043 Q14600
M o
42FA 22DE40 01700
42FD C3181A 01800
fe.
4300 ED730544 01900 BEGINN
ro.
4304 3i2Z4L644 02000
4307 EDI3IAZ 02100
ilen
Q2200
4300 DD2AA440 02300
430E DDES 02400
4310 DDE1 Q2500 LOOFO
4312 DD&LECO 02600
HL..
4315 DD&AOL 02700
4318 7C Q2800
4319 BS Q2900
4314 2005 Q3000
4310 ED7BO&44 03100
Zu—
4320 C% Q3200 :
4321 ES Q3300 COLFoO
4322 2R 03400

Ieile

UNNUMMER

von Joerg Tegeder
Keplerstrasse 9
D3206 Neunkirchen

Tel.: 02247/ 4147

;xxxxxxxxxzxxt*t:txz:xxtttxx:xtxxtxxzx;x;x*kf{##itx

ORG 41E2H sAutostart:
JP START $1S.0. :
ORf 42E9H S
LD A,0C?H :Autostart =zt
LD (41E2H)Y . A 1SS0
LD HL,ENDE ;Stackebenen re
LD {40A4H) (HL : T
CALL
.Lg1g_;'

REREN 8 ) B
JE

LD

LD SP, ENDE-2 jUnd initialisieren

CALL FINDEN j3von GO... angespruhgéné e
smarkieren. _

LD 1X, (40A4H) s BASICtextanfang.

FLISH IX

FOFP IX sPointer auf Text nach IX.

LD Ly (IX4+0) s Zeilenpointer nach

LD Hy (IX+1) $5.0.

LD A,H $=0 7

OR L 55Dy

JR NZ,COLPQG snein, weitermachen

LD 8P, (STACK) ;sonst Stackpointer

RET srugck und fertig.

PLSH HL. ssanst retten.

DEC HL szeigt auf letztes Byte der
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4323
432
4326
43227
le.
432
43I2D
43351
433
T35
igen.
4337
43R
4ZT3D
te
4240
4343
4744
4345
4347
4349
4340
4Z4E
434D
434F
4351
4354
4355
4357
43359
45K
4ZI3D
43ITSF
4361
43453

Zeile

43465
4348
43THA
43460
436D
43T6F
4370
4ZE71
43T72
43732
4375
eils.
4376
4377
4378
4379
43T7R
437D
4ZTF
4281

4384
4386

7E
Z&00
B7
ZQE7

DD3I&H0200
DR3ISH0T00
180D
DDES
DDZAA440

DDES
DDE1
DD&ECO

DD64601
7C

E3
Z003
DDE1
Ce

ES
0604
Dp2=
10FC
DR7ECQO
B7
Z8E4
FEFF
ZBEO
FE73
Z28DC
FE22
201A
DD23

PD7EQO
FEZ2
2811
B7
=2BCC
D1
D3
ES
AF
EDS2
ZB

7€

BS

El
ZBL0
18ES
EDES
FEBD
CC9943

FE91
CCo943

03500
034600
03700
QIBOLO

OZIF00
04000
04100
04200
Q4300

08400
04500
044600

a4700
04800

o xYatal
TG

05000
05100
0S200
05300
05400
05500
05600
05700
05800
05900
06000
06100
06200
06300
06400
046500

06600

06700 -

FINDEN

LOOF1

CoLFl

LO0R2

LO0OPS

LOOPA

QuBOG. ¢

04900
07000
07100
07200
Q7300
07400
07500
07400
07700
Q7800

07900
08000
oB1CO
08200
OB3I00
08400
Q8500
08400Q

08700
08800

CONT1

LD
LD
OR
JR

LD
LD
JR
PUSH
LD

PUSH
POP
LD

LD
LD

T
un

JR
FOF
RET
FUSH
L.D
INC
DINZ

AL LIX40)
o iR A H
i Z,CONT1 5 52, weiter.

A, (HL) spruefen : =0 7
{HLY. 0 j3gleich Null setzen.

(&) =07
NZ,LDorPo ;nein, naschste Zei
(IX+2) 0 ssonst INR = 0 !
(IX+3),0 150
Loaro ;und naechste ZNR.
IX sPointer retten.
IX, (40A4H) sauf erste Zeile ze
IX
X sPointer nach IX.
L, (IX+Q) s Pointer auf naechs
He (IX+1) s;Zeile nach HL.
AH = 0 7 -
L i5.0. :
NZ,.COLFP1 inein, weiter.
IX s IX zurueck.
;Und fertig.
ML ssonst retten.
B.4 sIX um 4 erhoehen.
IX 15.0.
Loopr2
A, (IX+0) sA=Zeichen.
A §=0 7
Z,LO00P1 3 ja. naeschste Zeile.
OFFH 1 =FF {schon veraendert) 7
Z.,L0O0OPt ; ja, naechste Zeile
Q3IH sREM 7?7
Z,LO0F1 3 j;a. naechste Zeile.

BEERLE _;.n r}

C NZLCONTY v anein, weiter.

S ssonst suchen bis Ende der

- 3oder zweiter * gefunden.
' ;Zeichen in A,

: o 7
- Z,L00P1 ; ja. naechste Zeile.
2 DE ;Ende der Ieile 7

;. DE 1S5 0.
HL sHLL sichern.
A sCarry Clear.
HL., DE spruefen ob Ende der Zeile.
HL. jwenn jetzt = O, Ende der Z
AH spruefen ob O.
L IS.0.
HL sHL zurueck.
Z,i.00P! ;3 ja, naechste Zeile.
LOor4
IX sIX retten.
8LH 15070 ?
Z,TRIFFT s;Zeile(n) markieren
P1H 1 GOSUB 7

Z,TRIFFT §S.0a
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4387
4388
438E
4320
4393
4395
hen.
4397
4399

FE93
CCe943
FECA
CC?943
DDE1
DDZ23

18B8
210000

n wer—

439C
Zahl

439F

43A2

s

4ZA4
43ZAS
43A6
43A7
4ZA8
43A2
43AA
4ZTAB
4ZTAD
43IAE
43AF
43B1
432
4385
43ZB7
hen.
43RY
GOTO/

42ZBC
438D
43BE
y 7
43C0
43C1
4TC3
43CS
4307
Erta
43C9
43TLA
X.
43CE
e nac
43CF
4301
4304
4307
4308
4307
43ZDA
43DR
mer
4ZDE

110000
CDEC43
Z00D

62
&R
29
29
12
29
SF
1600
19
ER
18EE
EB
CDCA4AT
BDZB
Bp23

DD7EQO

87
C8
FEFF

Cs

FEZ0
28F2
FEZC
28D0

ce
EDSBA44AO

D3

h

FDE1
FDIEOD
FD3s01
A

BX

c8

DS
FDSEOZ

FDS&03

08700
Q9000
02100
Q2200
Q93I00
092400

OF200
09400

09700

Q7800
0900

10000
10100
10200
16300
10400
10500
104600
10700
10800
10200
11060
11100
11200
11300
114G0
113500

11600

11700

11800
11900
12000

12100
12200
12300
12400
12300

12400
12760

12800

12900
13000
13100
13200
1330G
13400
12500
134600

13Z70G

TRIFFT

LOOPS

CONTZ2

LOOPS

MARK

L00OF7

ce
CALL
cp
CALL.
POF
INC

JR
LD

LD

CALL.
JR

LD
LD
ADD
ADD
ADD
ADD
LD
LD
ARD
EX
JR
EX

DEC.

RET

cCp

RET
EpP
IR
CP
JR

RET
LD

PUSH

POP
LD
LD
LD
OR
RET
PUSH
LD

LD

F5H sELBE (GG... weggelassen) 7
Z,TRIFFT sprobieren.

QCAH s THEN {(s. ELSE) 7

I,TRIFFT sprobieren.

IX swieder da.

IX inaechstes Zeichen untersuc
LOOPZ

HL,.O ; Zahl spl1l i1n HL geschriebe
DE,O sden. Iwischenspeicher fuer

ZIFBUC szZifter suchen.

NC, CONTZ2 swenn Ende der Zahl
s abbrechen.

H,D s Zahl nach HL

L.E is.0D. -

HL HL smit 10, muit11p1z1eren.

HL, HL tbis Jet*t mal 4.

”n'DE speichern.
apchste Ziffer

-Dﬁyﬁ' $ZNR in HL.
CALL i+

sZeile wird markiert.
jzuruecksetzen !
rinaechstes Zeichen untersuc

spruefen ob ONM ...

s —SUBR.
iZeilenends 7?
: ja. zurueck.
sZeilenende (schon markiert

i 3.ja, fertig.
20H sLeerzeichen 7

z, LDDP& y4a, -naechstes Zeichen.

QCH g Komma ? n
Z,TRIFFT . .. 3Ja. Zahl untersuch
DE, (40A4H) e -BASICan%ang nach I
DE ,Adresse vcn naechster 2911'
1y ;s LY.
E, (IY+0Q) iletzte Ieile 7?
D, (IY+1) 1S.0.
A D soder: DE = O 7
E $1S.0.

z ; ja, fertig.
DE sDE rettean. :
E, (IY+2) iaktuelle Zeilennum

Dy (IYHE) jnach DE.
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43ZEl ES 12800 PLISH HL sangesprungenes INR {(I=2ilenn
ummer }

12200 _ iretten.
4IEL AF 14000 XOR 4 e ;Carry freimachen.
4TET EDS2 14100 SEC HL.DE = :subtrahieren.
4ZES Ei 14200 FOP HE. : s ZNR zurueclk.
4ZES DU 147200 FOpF DE $DE zwrueck.
437 D8 14400 RET C igroessere INR: +ertig.
4ZEB IB17Y 14300 JF 1.8ETZ ‘i1selbe Zeile, markieren !
4ZEA 18EDR 14400 JF LOOF7 . i;sonst naechste ZNR untersu
chen. '
4TEC DD2Z 14700 IIFSUL  INC iX snach naschster liffer such
en.
4IEE DDVEQO 14800 LD A, (IX+0) $ASE- Wert von Zeic
hen
4ZF1 BT 14700 OR A ;gieich Null 7
4TFZ €8 15000 RET z 3 32, Turueck.
4ZF3 FEFF 13100 Cr OFFH 1 =FF {(schon veraendert) 7
43IFS CB 15206 RET Zz 3 ja.
47F& FEZO 15300 Cr 20H ipruefen ob Space.
43IFQ Z28FZ2 151400 JR 7. 2I1FSUC i34, naechstes Ieic
hen. o
4ZFA DHTO 15500 SUE TOH sZiffer 7
47FC IF 154600 CCF sCarry invertieren.
4ZFD Ba 15700 RET NC ineln,. Jurueck.
43IFE FEOA 15800 CF 10 spruefen ob > 9.
4400 C% 15900 RET s Zurveck mit entsprechend g
e— .

16000 isetztem Carry.
3401 1B 16100 SETZ DEC DE iDE zeigt auwf Ende der jetz
igen e

16200 ileile, wo normalerweise ei
n : o .

16300 ;Nullbyte steht.
4407 ZEFF 146400 LD ALOFFH iDieses wird numr gureh
4404 12 16500 LD {DE},A ;FFH ersetzt.
4405 C9 16400 RET sdas war’s.
44046 16700 STACK DEFS 20H ;Platz fuer Stack,
4426 GO 16800 NOF R
4427 00 14900 NOF
4428 00 17000 ENDE NEF
GO0 17100 0D

OO000 TOTAL ERRORS

... nehmen Sie teil
am grossemn GENIE DATA..

rogrammierw,ettbewerb !
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Walter Christ

Hullen
— Druc -*er

i
217

PR
Zut

i3
i
g0
E0

T ARN

L2751988 VON

J& CLERRZQOO

SO

100
108
1m0
F30
140
250
250
Fae
Irs
FEQ
U]
200

HENSE =" DL
Hg="

270
215
220
230

BIM S8 C202
PRINT”Y

s

L s

Z2Ti

oy

INPUT'"RECKEL

a8y

5500

INPUTYBECHEL

v,

I=URLCREYSLPRINTUHRE (2
BY i GOSHRE
AX"+ETRINGEC(EO-LENCRECOY ) /2 ¥
LEPAINTCHRECE Y LPARINTE
GORUR S
fpprTFHPf(a)rLPPFNTFHP$(15J>”LHP£(m”)fCHpﬁ(ﬁﬁ

RAUGSCHUNTERDRUECKUNG 1=
HE=INKEYFLIENE ="
LINE INPUT
FORX=FTOR:

HENTQD

THEREREDHRIFT BFITE 8
PRINTR: sLTNETNPUTAECK
LINEINPUTYUERERSOCHRIFT
,E‘ !:7 AX=
LINE
LIME
LINE INPUT"NAME
LRRINTEHRECEY s CHRE(ZEE s CHRECZE Y » CHPf<355>-UHP$ A
LORINTOMRECGE ) . rHPr<«Oz-uHPf(!Hﬂ)-CHPr(QQq> VR
ESYCHRECEZE Y, LHP§(25>-LHR§<2”N?~~I!I iT
2ROLBY r”'uu‘UETJQO
"Y#RECQ it

SEITE B

PPINTA“[O--{TNFINPUTHﬁ(A‘
O#
RIS

ZEILE 2 ‘r

ITETLE 2

tN¥

HOOELEETFT=

HRFLRE5Y,

ﬁTHFNHﬁ

"-. .

T AECQD
SNEXT
TeRECIOD

Dieses Programm wurde speziell
fur die Seikosha Drucker GP 80/
100 geschrieben und druckt Hui-
len fur Musik- {Programm) Cas-
setten. Es wird hierzu Uber die

- Grafikroutinen eine eigene Propor-

tionalschrift erzeugt. Dieser Pro-
grammteil ist universell anwend-
bar, Text in Variable A$ schrei-
ben, dann GOSUB 8500.

’ﬁ#w#%ﬁ%*%**w%ﬁ###*##wﬁﬁ#w%####*#%%%&w###w*%#+
KAGRETTENRBESCHRIFTUNGEPROGRANM VERSION 1.0

MALTER CHRAIET GOLDBACH
TR R AR AR TR R P IR R NI e N

PRINTLFPRINTVKRASEETTENRESCHRIFTUNGEPROGRAKMK 1.0
PRINTEPRINT

REINE"Y

NFh*

240 PPTN?CHP$<?:J'CHﬁi(TO)-(HPfﬁf'“>-LHF£<”55f-5

ZEHO fUPh lTon i

a0 LPRINTOCHRECZIILPRINTEHRR(ZES) s CHRECERY 1 CHRE( 2. Y
ITO AP=ARCRYIGOSUBRALEO0 et :
ZE0 NEAT

=t LPP;HTUHP%aG),LPPzﬁféHPic"*d>- L

FOO A= A +BTRINGEC(AO-LENTAB Q22272 .7 “;ﬁn£<zo>%_

FIQ LPRINTOHRE(CEYIGOEURESQO

FEO LPRINTCHRE(BIILPRINTOHRE(CZESE Y, FHP%(“Pb-CHRﬁffﬁu)_CHPﬁ(f
SFQ LERINTOHRE(ZH f CHREFCITO ) . FHPf(!E?)-CHPI(?bﬁkv:;

J40 FORA=1ZTOIg - '

JEC LPRINTOHRE(EIILPRINTOHRECES ”>-£HR$<Q&) CHP$<*5> CHPﬁ(J

Fa0 AR=HECKD '

370 GOSURBS0O

SEQ MEAT

OO LERINTUCHRS (ZISLPRINTCHRECZES) sLHRECZE) s CHRICIEE) s CHRECIZO 1 CH

RE (250 CHRYCIO) s CHRE (2302 5 CHRYC

SI0 LPRINTOHR¥(CZE) v

SGFO LPRINTCHRECE ) ; CHR®!

Y
255

Y DOBPLLPRINTY

fCHRECTO) : CHRECIZEY ; DHRECZES
530 LPAINTCHRE( 1527
540 LPRINTUHR$CIS)

TeDI¥

?53?~6HP$(?Q> s CHRELZS8D : CHARC LIS 2 CHREC

BEﬁITEEﬁ#”;N$

(25
7r"»




SOFTWARE m&mlm 1l

&0
s CHR
550
565
S0
550
a0
BO0
2S00
2510
2512
2570
FLEIC

urﬁro

o,?ﬁ

L 87
ﬁ_wx
ao05
9020
O, 9
0.7
.:’.‘.’L) .
9075

GO0

9O S
sy5e
D430
aaia

2500 f@prwrrﬂhﬁbzu

G520

2550 LPAINT CHRECIT4Y: CHE

g53Q

TURN
gEE0
S HGD
URN

OETS
G50
L) ‘-’L)O

i
i)

oG s
L]
&
i

TS ]
Py

?

Ly i
-

{_,

.
ks
Fn

L

e,
N

oy

e

DPEE0

30

2640
E50

LPRINTORRECE) s OHRPCZEG) s CRRECEF ) s CHRE(ESEY : CHREUISE) ;OHRE(EE
FOEQI s ONAPCID2 2 CHRTCOHE Y

PRINTYENDEY

Me=TNEEY ¥

PRINTVNOUDHEINNRL = 1 DRUELCKENY

MNE=ITNEEVE TFYg =" TRENSED

FFWE=" JHTHENZSD

EMNG
’*#%%%#***#**#*%*#%ﬁ*#*%*%ﬁ%%ﬁ*#ﬁ%##**%%*%*
THMNANDLUENG TN PROPOGRTIONALICHRATE
’%#%%%*#*#*%*####*#***%#*%%%##**#f*#*#%##%ﬁ

BREAFFC P
FORT=JTHLENCAR)
XREMIDECHS, T, 12 GORUBEIIO
LPRINTCHRﬁ(Y)ePHPF<Z~J}:

IEXTY
z»a SCCAR DT QTHFNFH*UFﬁOOO”FETUPN
TERECCXE > 27 SONDASC (XE I LT THENGISURSO ETURN

GORUBRGQZOLRETURN

GRESCCA$ I~ JIGORURGE0C 9810, 9520 9530 ,9540, 9550 ,9550 9570, 958
BO L BHREG  PEIE_DEQ0, 9510, JUJU PEIQ WESAO, 9&50,9660,”&?0_”&90.”6”
a0, 77!0 LETEG ST O IG STEQ 800 9T 55,9500, 9780, 9FEE w770, 97T
g0, : SEEBOQ_GT9S  BE00  PEGE 9RO wRIS,9EI0

Pi.T!f

ﬁHQSC(KF)—zqGﬂ_UF“ﬁﬁﬁ,?ﬂﬁo GETG, GEIO, D248, 92

PE DRG0, DREE 0890, VRO 9900 9500 DEOD, DEOO S5O0, DIOL 9500, 100
QOIo, ;ooqo 10040, 10050, 10060, 10070, 10080, 10090, 10100, 70110, 10
FOTELE >zaJ,zoz4o FOIE0, 0G0, 10OIFO, IOIBO . 10IV0

PLTUPN .
nﬂéscfhw>mzj
pﬁ?upw '

C

zhzowao IG”JO 10220 10230, ZO"JO ;Qzac

LPRINT CHRE(ZEE

I
b,
¥

i

LPRINTCHREC 1642 s CHRY 4 e 2 RETURN

DA LPRINT CHRECL6% Dt CHARL @‘” FCOELICHON CLRL D CHRR (2198 1 1 RE

fPP;NTFHF%(?Jf)wbﬁpﬁ(!!4) CHPF" RETURN
LPARINTOHRRCEEL) s CHRECROES FHFf( CCHRECLEOY s CHRE (FOR) (T RET
LPPZNF&HP%(2au)»CHP$<faf)-~PL?UPN AR
LORINTCHRE (2850 s CHRE (D) s tRETURMN .
LPRINTCHRECIOG) s CHRECIEE) v s RETUBN - [
LPRINTCHRE (D40 CHRSCIHA) s CHRECL IR ¢ L RETURN
LPRINTCHRECI A4 s CHREC DA f»wCHP£c14¢>~.PFTUPN
LORINTOHRE(Z90) c DHRE (LG s s RETURN.,
PPZNTCHPf(Jif>~€HP%(JJF)¢8HP$(J14)~~P&*3PN
LPRINTOMRS 920 e 1 AETHRN

PPINTLHP%(””!);CHP%(ZEE);SHRﬁ(}Ef ;»PE?UPH
LPRINTOHRECIEE ) d CHRE LDt CHRECEAR D 2 F RETUAN

LPRENTCHR¥(ZITZ) s CHRECESII s s RETURN

DEE0 LOARINTOHRECIZ2 i CHRP (IO s CHRFCZOZ ) : CHRRCIFEY : t RETURN

TEFO
Y0
9590

PPINTCHP£(13”>-GHPw<”O”)vFHPF(’Z!>~CHP¥(IQ Jr S RETURN
LORAINTOHRER(ISE) : CHRE( It CHRE(ZE2Y 1 CHRE IS  ERETURN
LPRINTCHEﬁ(fOb>rEHRﬁ(HOQ);CHRﬁ(EO”);FHPﬁ(Z?E};-PETUPN

DFOQQ LPRINTCHRECIZAY ; CHRE(ZQD)  CHRE(ZOQZI : CHRECITR Y ; t RETURN

P4

LPRINTOHRE (222G e CHRE(CIIEI s CHRECIIRI s CHRE(ITH ) e s RETURN
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SGF20 PINTGHPI{I”)5-EHRﬁ(ﬂOﬁ?;ﬂHRﬁ(ﬂOﬂ);EHRﬁ(fﬁO?;=R£TURN
arIo PRIH:LHR%(JOQ);CHRﬁ(220);CHRﬁ(EZO);CHRﬁ(!S?);ZRETHRN
DTS LPRIMTCHRE (Gl t RETLURAN

GFEQ LPRINTOHRE(IGID)yOHRECIEE) s SRETHRN

?‘5 ARARINTONRECIGE ) CHRECIGA ) CHRPCLIGE ) ¢ T BETUAN
LPRINTOHRS (ZFE)y OHRE(ZIC)  CHRELITE Yy CHRE(IIZ ) C RETURN
LPARINTOHRBE(TEE) f CHRECDIEY s OHRP(ZIRI  OHREBCITEY s tRETHRN
LPRINTOHRF(ZGR) c CHRFCITRI  CHRE(ZSI Dy t RETURN
i”RlN?QHRf(4&4“;(HR$(?G£};0HRI(in T PRETURN
LPRINTEHRS(IEE) s CHRECIGF ) CHRE (TR I) e t RETHEN

FEL LPRINTCHER (25 s CHRBCIDA I CHAF CFEE 2 s s HETURMN

7O LPRINTOHRE(EGHI  CHRBCIQE) r DHRE(ZOL) y t RETURN
L

R

i ‘~]
.

£, U
O

s
-
n D oth

e
£
Uy s
i o] -3
GhoNE N 8
LIS

&

L
[t T

o
&

P LPRINTOHRASCZE4 0 dCHRAPCIZTA)  CHRPCEIR Y 1 s RETHAM
LPRINTOCHRE(IZZ) s CHRPCIVID s CHREVZIQ) s CHRE(ZFZ D s s RETURH

DEQE LPRINTOHRB(ESLI s CHRBCIIG ) s CHAB (LR g tRETURN

QRIO LPRINTCHRY(I9F)  CHRE(CEEFIyCHRE(CIOI)  RETHRN

DRI LPRINTCHRECIGO s DHARCI9D 2 URRTLID02 e s HETLURN

DEIO LPRINTOHRECEERDI y CHRECISAED) : CHRECIIB) y CHRECEISOIr tRETURN

DEZL LPARINTOHAF (IS g CHRECIDZ 2 CHRR (0D s P AETLRAN
GETC LPRINTOHRE(ZEHI s CHRB CISE) s CHREIGEI ; CHRECITEI y CHRECZEH D p 1 RET
RN

9EFL LPRINTOHRI(ZEFICHRECIIQI : OHRECITEI s CHRE(ZEF Y 2 s RETURN

PEAY LPRINTOHRBCIHEY CHRECIDS Y CHRECERE 2 t RETURN

92dL LPRINTOHR$UZSY) 1 EHRPCITEI s OHREC TS  t RETURN

FEHO LPRINTORRBCIGE g CHRE IS ; CHRB{IGEE Y CHRECZZO ) 1 T RETUAN

DEED LPRENTCHR%(”fJ)v”NPﬁ(]?f)~CHPY(F}0)-CHR?(73& T RETHRN

S8as LOPRINTCHRECIDE ) ;OHRF 2020 CHRPUIODD) : CHRE(ITE Y 1 RETURN

QEFO LPRINTOHRECIIOI s CHRICEGI) 1 OHRECIIQIY s tRETURN

REFG LPRINTORRECEDQ) ; CHRF IO ; CHRELTIVO ; P RETUHRN

080 LPRINTCHRE(ISH) s CHRE(EZZF Y s CHRECISEY s 1 RETURHN

PEAS LPRINTOHRB (254 CHRE IGO0 ; CHRBCIED Y : CHRECIEOD : CHRB (2SR (S RETY

9590 LPRINTCHRECITO) s CHRECIED Y ;CHRECZTO) s s RETHRN

DE05 LPRINT CHRECITI  CHRAR (DALY : CHRECIZ 40 ; 1 RETUAN

PETeTe LPP!NTCHPﬁ(JJr>»CHP%('ZO>~EHP$(:O'>~CHP$(’”h>~-PEfUPN
DO0L LPAINTCHRECIAL) : CHRRC 24tat) s CHREC IS 3 RETURN
10010 LPPINTLHPﬁtzf->-£iﬁﬁc’OO*»LHPﬁ(”!“>r&HP$(ZW3.;5REFHRH'
0020 LPRINTCHR¥ (254 CHAF (Z00) (CHRF CITEY s S RETURAN el
J0030 LPRINTCHRY(I75) ;CHRECZ00I;CHRECZO0) 2t RETURN
10040 LORINTOHRE (7460 s CHAF (2003 s CHRAE (2543 1 RETURN.
10050 LPRINTOHRSCZIZ) s CHRECZIED S aﬁkﬁ<11a>:3££xuaﬁ,
10050 LPATNT uHPﬁ(JMQx;uﬁPff”ﬁ#}'CHPrcza VR RETURNT
JOOTQ LPRINTCHRECTIG) (CHRECZIE) ; UHRECZE) ; s RETURN
hEeler:te LPFINTbHP$(Jﬁ¢)'(HPf(tubr‘CHPf(“40“ FRETURN
10090 LPRINTOCHRS$(CZ5Q) s RETURN :

FOL00 LPRINTCHRE (IS0 CHRE(IDZ) ;CHAFCIEQ) i RETURN
JQZ1O LPRINT CHRECZSH) ;CHRE(ITEY fCHRE(CZOO) ¢ 1 RETURN
LOEZ0 LPRINTCHREC254) (CHRECIT > s 1 RETLURM

J0I30 LPRINTOHR$(Z4% >«LHP$(140>~€HP$(JIA>-CHR$(Z¢ YeCHR¥(Z4Q) 3t RE
THRN

10235 LPRIHTSHRﬁ(E#S);Cﬁﬁﬁ(zié);CHRﬁ(ﬁJO);:RETURH

FOILO LPRINTCHRECEITHE) ; CHRB(ZO0) ;CHRS (IT 62 ¢ tRETURN

J0Z50 LPRINTUHRECZGE) ;CHRECIEZ) (CHRECISEE) s s RETURN

FOIE0 LARINTCHREC TSI Y ; CHRS CIBL) ;CHRECZRABY ¢ SRETURN

I0I70 LPRINTCHR$CISR) : CHR¥CIZE) s RETURN

FOLEO LARINTCHRAECIOEY ;CHRECIIL) ; CHRECISEA) s 1 RETURN

10190 LPRINTCHRECIZEY s CHRE(Z54) s CHRECZ00) s *RETURN

FOI00 LPRINTCHRECZIE) ; CHRF(I92) : CHREC 2R : TRETURN

F0210 LPRINTCHRECIES) (CHRECIOZ) ;CHREC1E4) + t RETURN

1220 LPARINTCHRB(IES ) CHRBCLIOZ I CHRFCITE )t CHRBCEDZ I CHRBC I8 402 5RE

-

>
-
k4
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THURN
IODT0 LFRINTOHRECIZIE) ;OHRECIE0OI s OHRECE]EY s 2 RETURN
4(;"’ LPRINTOHAE P CEAE . s OHRECTE G SRETURN
JOZEQ LPRINTONRS(IOQ) s OHREE(L RECIOD) s RETURHN

FrpOHRECIT G OH

Es gibt Wettbewerbe, bei denen
eine elektronisch gesteuerte Maus,
angetrieben von einem oder meh-
reren Elektromotoren, auf Ra-
dern, ein Labyrinth durchqueren
mufd. Diese Mause sind natirlich
sehr aufwendig konstruiert, denn
sie haben zum Einen eine kom-
plette elektronische Steuerung,
mit Prozessor, ROM und RAM,
zum Anderen Sensoren, um die
Labyrinthwande zu erkennen,
und schlielflich haben sie auch
noch Rader, Getriebe usw.

Was Sie tun sollen, ist ganz

schneti erklart:
Sie sollen ein Programm schrei-
ben, das in der Lage ist, eine
Maus durch ein Labyrinth zu
steuern.

Aber, aber, Sie brauchen doch
keinen Schreck zu bekommen!
Sie miissen ja keine Maus bauen,
sondern nur ein Steuerprogramm
schreiben!

Und das machen wir lhnen
ganz leicht. Im Anschluf® finden
Sie ein Programm, das lhnen auf
fhrem Bildschirm ein Labyrinth
aufbaut, und zwar auf Zufalls-
basis. Es entstehen also immer
wieder neue Labyrinthe,

Und das stellt auch schon die
erste  Anforderung an {hr Pro-
gramm, |hre ,,Maus’' mull durch

Wettbew 2

ein x-beliebiges Labyrinth finden;  ft
ohne hangen zu bleiben. Das ein-
jedem Labyrinth -
ist der Ein- und Aus-.-

zige, das bei
gleich ist,
gang. Der
bei

Eingang liegt immer

nie/TRS 80 gemeint.
jetzt  Ithr

sein, der standig sichibar bei
0.2 startet und bei 123,43 auf:

hért zu laufen. Der Punkt: darf
auf seinem Weg durch das Laby~-_.

rinth niemals unsichtbar werden |

Weiterhin darf thre Maus mchts:
am Labyrinth &ndern. Sie darf

also nicht durch Wainde Eaufen_
oder Spuren hinterlassen !

tinen in Maschmensprache-,}

lichst schnell ¢
rinth kommen, denn dle schneiiste
Maus gewinnt! - A

Was Sie tun mussen |st also
folgendes. Sie tippen: unser Laby-
rinth-Programmy’ ab, wobei Sie an
diesem Programm nichts veran-
dern diirfen! Ab Zeile 100 schrei-
ben Sie jetzt das Steuerprogramm

0.2 und der Ausgang bei
123,43. Mit diesen Zahlen sind
die Grafikkoordinaten beim :Ge--
Wie: soll:
Programm aussehen?: -

thre Maus mufd ein Graflkpunkt’:-Warscheml:ch schon einmal

thr Programm darf nur: nn_:.Basac_-._r
geschrieben sein! Also keine: Rou-'
kein®.
Compiler oder dhniiches: Anson-
sten - erlaubt ist, was’ gefallt
Natiirlich sollte. Ehre Maus mog-"
' . an unserem Wettbewerb teil |

thre Maus. Wenn Sie fertig

“sind, . speichern Sie alies auf Cas-

sette” und schicken es uns. Dann
nehmen Sie am Wettbewerb teil !
ir lassen thre Maus dann drei-
‘mal " laufen, nehmen .iie Durch-
chmttszéit und wers: aus, wo
.Sie’ Esegen Einsendeschiul} ist der
10 Juni ©1984. In der nachsten
"GENIE/DATA kbnnen wir dann
be-

h__tan wie es aussieht.

Und: was erwartet Sie, wenn
Sie gewinnen?

--*3Den Gewinner erwarten 200,
__DM ‘den’ Zweiten und Dritten
m kostenloses GENIE DATA

-"‘Ausserdem erhalt jeder Teil-
nehmer. von uns eine Ehrenur-
‘kunde. - Ubrigens: Der Rechts-
weg  ist bei unserem Wettbe-
selbstverstandlich  ausge-

“werb

-schlossen.

.. Jetzt also los, lassen Sie die
Mause flitzen, und nehmen Sie

Einsendungen an:
H. Hibben,
Kennwort Mauserennen
Mihlbachstrafe 2
5429 Marienfels/Ts.
Viel Spals winscht thnen lhre
GENIE DATA Redaktion! '
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SOFTWARE

s

I

J————

LR g ¢
1 E .]ﬁ"""‘ “““’mi 1 ‘,ﬁ 1’1 q I:mn‘lmbmp . f k b ot g )
1 :'iE ! 4;1--:':45 i :EMH!- p LR ¥ow o s b ‘ii-.nmmmm e o . H L
i ]i Hrstn el ‘F‘ b RTTUIE T ‘L.'!!um i i 1 E mm& i :E! L i Hamus
H ‘.i a ‘1?“'“!!! h B &ln; k ! ‘:3‘ , {!\‘R‘_; {r ii"{; 1!"‘“"“5’“ "_‘ {!lﬂn‘ mﬂ!.li ﬁ '1 :!I K I?' k '}ll“‘ EHII'G' i
E o 0 e 4 8 4 8 :; B ol RH Soom Ko Jheny A B : ]
PR -n-umirm.«i § i !w i -}] :1uv ::l 1 ’ w 1|wa I, i ﬂm\!l : ‘"‘"EE II! ' : 1“ : W!IHMH'EW“" ;
mmonCimpangrmmn I E s -ﬁmwomnnmuﬁn?nmfﬂ ! | " . f | owill bn':_i ; B | kl\"!}( Il
;Ir!lrrg B "9: :uun!l 1 ! :E DR R iil W vixnunzuw:h 4 ‘ g .l;mimﬁ :El bA :ﬂ 1 EEE :!«mn?
02 e 1'§ : ! # A 3 g H g o J A 4 'g [
by oy b &gl § O e B 8] Reed 21 1 g o
U e pE SR A I AR O I O SR j
Rt L 'ﬂ {! :’lﬂlmﬂf!"ﬂlﬂ““l\]‘l q' :E 1 ) 0] ’II; ’u :! J‘:Ilmﬂ!lﬂll!”fﬂ i =H .t (U FﬁlDﬂH:F \1 I;: -‘1 ﬂ 3“' IF{ '!l i!ylnml "_“ - !
unas 4 gronn praam i !%] Fhsan ' A B T &0 F S By Hinps
31 1? :3 :a i ;5 %u.: ‘f -i; GZI FELE LY 200 ;; & g L2t E} Jrinanz ey -;;' Jesmaesnen :
N rnilect a Ak Tl A G -

Iz

-
1§

[

Tt I TV IR W SR o R

I % B

™

n

-

4

0 M

20
2t
b

24
25
26
70
tQ

ting far Germieg 1.

11, v TR g0
CLE
DORERRDORGOTOCRS
FORI=OTO1I2Z:SET(I .0 s SET(L. 49 s NEXTI
FORI=OTO4S:SET (LTt BETOIZ2T, 10 i MEXTI o
FORX1=0TO122STEFT: IFFDINT (X1, 45) THENX=X1;: Y=45;
NEXTX1 -
FORY1=0TD455TEF T : FORX1=0TD1
IFFOINT (X1, Y1) THENX=X1:¥Y=Y1:G08URL1
MNEXTX1:NEXTY1
EOTOP20:" Ab 100 startet Thr Mavs-Frogramm! !
) Ab gesetztem Funkt. Wand ziehen

sosug11

T0ETERT

i O

- —
o=

F=FREND (4)
Z=Z+1:IFZ=10THENZ FETURN
IFFR=1THENIFFOINT (X-2.Y)=—1THENGDTOLX
IFR=2THENIFFOINT (X +3,Y)=~1THENGOTO1Z
IFR=ZTHEMIFFDINT (X,¥Y-2)=-1THENGDTO1 =
IFR=4ATHEMNIFFOINT (X.Y+3) =-1THENGOTOLZ
FORI=1TOZ
IFR=1THENX=X-1
IFR=2THENX=X+1
IFR=ZTHENY=Y-1
IFR=4THENY=Y+1
BET(X.Y)
NEXTI:Q=RND{(Z): IFO=1THENGOTOI1SELSEGOTOLZ
FESUMELZ
RESET (0, 2) : RESET (1 47

Hier mul Ihr Frogramm beainnen

=1

ko=

Lon lut-4
prusp e Y

Q !




KURSUS

GENIEDATR 15

Thomas M. Binzinger

Assembler-
e

inzwischen schon ein wenig abge-
griffen ist, fangen wir diesmal
gieich mit der Aufldsung der Fra-
gen vom letzten Teil an: o
1. Kann man die Zahl 260 in
einem Byte darstellen? '
Naturlich nicht, aufgrund des 8
Bit Codes kann man ja nur 2 hoch
8, also 256 verschiedene Zahlen
darstellen. Die grofite darstellbare
Zahl ist also 256.
2. Malen Sie ein Byte auf,
dafd die Zahl 3 darstellt.
00300011
3. Kann man mit einem Bit
die Zah! 1 darstellen?
Na klar! Wenn es an ist hat es
ja den Wert 1 (=Strom). _

4. 15t ORG eine Anweisung an _

die CPU? -
Nein! tm Text habe ich ausfiihr-
lichst erklart, dall es nur. eine
Hilfsanweisung fiir den. Assernbier
ist.

5. Ist LD eine Anwe;sung fir -

die CPU?
Eigentlich schon, den Lade mit ist
ja ein Befehl, den die CPU aus-
fihren soll, aber fir die ganz
pingeligen : Die beiden Buchstaben
selber sind natirlich kein Befehl
an die CPU, sie stehen nur fir eine
Zahl, die diesen Befehi darstellt.
6. Ist ,,HL,4400H" ein Argument
oder ein Befehl?

Es ist das Argument zum LD
Befehl.

7. Warum gehen die Daten in
einem ROM verloren, wenn
man den Computer ausschaltet?
Ja, Ja, bei soichen Fragen zeigt
sich, ob man ein aufmerksamer
Leser ist. Die Daten gehen gar-
nicht verloren, jedenfalls nicht die,
die in einem ROM stehen. Allen-
falls die Daten, die in einem BAM

stehen, gehen verloren.

Jedem, der hier etwas falsch
gemacht hat, empfehle ich drin-
gend, sich noch einmal die ersten
beiden Folgen durchzulesen.

So, und nun weiter. Erinnern

- COMPUTERSYSTEME

PERIPHERIE

* VERBRAUCHSMATERIAL

BASF Disketten, Qualimetrik, 10 Stiick - /1 48
Verbatim D:sketten m1t Verstarkungsrmg SR SRS
10 Stiick; DD; mit Archivbox © .7 0 L 7G
Datencassettecm LR S 3_-:330':_-
Farbbinder fir: BRIV e A L
Tandy L:ne Prmterl itu. IVie_ : S 15-- -

- Tandy Line Printer 11} u, V' je~- 0070 19,50

~ Tandy DW Ii - : e i R F
EpsonMX 80 - . - je . o019

- ltoh 8510, 1550 jer e 20,

cc Computer Studio GmbH
Elisabethstralle &

4800 Dortmund 1
Tel,:0231-528184

Tx 822631, cccsd

GENIE I

64 KB RAM, 2x720 KB Disk- Spelcher

Bildschirm 64x 16 oder 80x24 Zelchen TRS 20*

Mod. 1 kompatibel _ _

CP/M* f3hig _ 6900,
GENIE |

64 KB RAM, Microsoft-BASIC, B:Idsch:rm 64x16
Zeichen, Level IV ROM, TRS-80® Mod. 1

kompatibel © 998,
NEU: TANDY MODELL 100 ab 1850,
COLOUR GENIE

Neueste Version mit MeBinstrument]

16 KB RAM, Microsoft-BASIC & Grafik, 16 Farben
auf threm Farbfernseher, TRS-80% Mod, 1 .
BASIC kompatibel! : : e B0,
dto. mit 32 KB RAM : 628,
*TRS-BO ist eingetragenes Warenzeichen der. Tandy. -
Corp. =CP/M ist etngetragenes Warenze:chen von. Dtgltal
Researcn, ;

Slim Line Laufwerk, 40 Track S§/DD, R
250 K-Byte Speicherkapazitat:” .~ - o 625,
Slim Line Laufwerk, Doppeifloppv, kompi ST AP R
mit Gehause, Netzmllu Kabgl o

Andere Laufwerke und Kapazlt en auf Anfrag
lieferbar, : h

Floppy Disk Controller fur V:deo Geme und o :
{double u. single density) :nc! Drucker:interf ce und_ 3
2 ¢c 400 Disk, im Gehduse mi Ne :
voll Software kompatlbel F4Y]
Fandy TRS-80® i
Expansion Interface fir TRS 80’ incl, 32.K: HA& _925
Double Density Controller fur Tandv und B
Video Genie
16 K Erweiterung fir Colour Geme incl. Elnbau
Star Drucker Gemini-10X, 120 Z/sec, = . = .. S
1920 Pkt, pro Zeile.. .- L 99_8'?.. .
Zenith Monitor griin 0. bernstein ents_.plegeit '
Datenrecorder 6019 (bltte Datenbiatt

Oki Microline, Star e 5 9.50
Rest auf Anfrage. BT R

Alle hier angebotenen Produkte sind ab Lager Ileferbar
Alle Preise incl. Mehrwertsteuer.

kostenles anfordarn
Wir suchen stindig neus Programme fiir Colour Genia!l

NEU: 16 Seitan Colour Genie Solftwarallsta <
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R PETER, DER ASSEMBLER-KURS
IST JA WUNDERBAR,

aber man sollte auch zwischendurch
- I
mal ne kleine Pause machen”!!!

wir uns: Eine Speicherstelle ist
immer aus 8 Bit aufgebaut, da-
her kann sie eine von 256 verschie-
denen Zahlen darstellen. Das ist
zwar schon etwas mehr als die
zwe] Zahlen in einem Bit, aber
immer noch nicht genug.

Also hangen wir zwei Speicher-
steilen zusammen und, voila, ha-
ben 16 Bit! mit 16 Bit ist die
grifite Zahl die wir darstellen kon-
nen 2 hoch 16 = 656536, Das ist
auch die grofdte Zahl, mit der die
CPU rechinen kann, denn auch sie
benutzt diesen Trick mit den zwei
Speicherstellen, Wie und wo, dal}
kommt gleich. _ .

Aber weil dies die groite Zahl
ist, die die CPU verstehen kann,
ist es auch gleichzeitig die maxi-
male Anzahl von Speicherstellen
im Computer. Sicher haben Sie
auch schon diesen Satz gehdrt:
LDie Z-80 CPU kann maximal
64 K adressieren’’.

Und jetzt kommt die unver-
meidliche Frage: , Wieso 64K ?".
Wir haben doch gerade gesagt,
dal} 65536 die maximale Anzahl
ist. dann mussten es doch eigent-
fich 65K, oder ganz genau,
65,5636K sein?

Richtig! Wir kdnnen tatsachtich
65636 Speicherstellen ansprechen,
aber es sind trotzdem 64K | Ein K
entspricht namlich nicht, wie ich
thnen letztesmal erklart hatte, ein-
tausend, ~ sondern.genau 1024
Speicherstellen.

Inzwischent sind Sie ,reif” ge-
nug, um sich das selbst zu erkla-
ren. Denn auch das hangt mit der
Bit Kodierung zusammen. Denken
Sie an 256 ..., na, dédmmert es?
Und wenn Sie mir jetzt immer
noch nicht glauben, dann nehmen
Sie lhren Taschenrechner und
rechnen Sie nach. Na? Wenn Sie
jetzt etwas anderes als 64 heraus-
bekommen haben, dann missen
die Batterien des Rechners aus-
gewechselt werden.

An der CPU, die ja auch eines

von diesen schwarzen Plastikkast-
chen im Computer ist, sind 16
der 40 Anschlisse der sogenannte
AdreRbus. Diese 16 Leitungen
kdnnen wie ublich, Strom/kein
Strom enthalten, wir kénnen also
Zahlen von O bis 665635 damit
darstellen. Und an diese Leitun-
gen sind die Speicherbausteine
lhres Computers angeschliossen.
Mit diesen 16 Leitungen sagt die
CPU den Sopeicherbausteinen,
welche der 65536 Speicherstellen
sie ansprechen will,
Wenn der Strompegel auf den
Leitungen also 5o aussieht:
0000000000600000

(das ist eine Zahl, was? Sparen Sie

sich das Machzédhlen, es sind 16
Nulienl), dann will die CPU die
Speicherstelle O ansprechen, und
wenn es so aussieht:
IRRARRRRRRARRRRN
dann fihit sich die Speicherstelle
65535 angesprochen. Klar? '
Sie sehen irgendwig noch nicht
iberzeugt aus. Welche Speicher-
stelle wird denn damit ange-
sprochen?
0000000000000011
Das ist einfach! Denken Sie nur
an das Bild aus Folge 2!
Und wenn Sie sehen wollen, wie
in  unseren. Computern’ diese
65536 Speicherstelien verwendet

werden, dann schauen Sie sich
Bild 1 an!
HALT! Lesen Sie erst weiter,

wenn Sie atles verstanden haben!

Sonst lesen Sie sich den vori-
gen Abschnitt nochmal durch,
sooft, bis alies sitzt!

So, und jetzt was ganz anderes.
Der Speicher, von dem wir bis
jetzt soviel geredet haben, sitzt
ja in den Speicherbausteinen. Ist
also in der CPU selbst lberhaupt
kein Speicher? Aber doch! Auch
in der CPU seibst ist Speicher ent-
halten, allerdings nicht sehr viel.
Dieses RAM, das fest in der CPU
eingebaut ist, nennt man die Re-
gister. Wieviele es sind, und wozu

sie da sind, daR mdchte ich jetzt
erklaren.

Erstens: Es sind 22! Sie heis-
sen: A, F, 8, C, D, E, H L A,
F. B, C, D, E, H, L, IX 1Y,
SP,PC, I, R. '

Insgesamt sind es 27 Speicher-
stellen, denn die Register X, Y,
SP. und PC bestehen aus jeweils
2 Speichersteilen. Diese Register
kénnen daher Zahlen von O bis
65535 enthalten, die anderen nur
Zahlen von 0 bis 265,

.Fein'', werden Sie sagen,
.aber wozu sind diese Dinger
da?".

Uber sie l3uft der ganze Daten- .
verkehr ab, und nur mit ihnen
kann die CPU rechnen. Sie dienen
ausserdem dazu Ergebnisse von
Rechnungen und Vergleichen fest-
zu halten.

Leider haben wir jedoch nicht
immer alle Register gleichzeitig
zur Verfigung, wir missen ndm-
lich zwischen denen mit, und ohne
Strich wahlen. Das heil3t, wir k6n-
nen gleichzeitig nur mit

A F,B C D, EH,L,
SP, PC, IX, tY, |, R,
oder mit

AL F,B C,DE, H, L,

SP,PC,IX, IY,I,R
arbeiten,

Um diese Registersatize anzu-
wahlen, gibt es einen bestimmten
Befehl, den wir spater kennen
lernen werden.

Das A-Register ist sehr wichtig,
es ist ndmlich das einzige Regi-
ster, dessen Inhalt man mit an-
deren Registerinhalten oder Spei-
chersteileninhalten {ein  Super-
Wort ...) vergleichen kann., Auch
funktionieren viele Rechenoperati-
onen nur mit diesem Register.

F kommt wvon Flags. Dieses
Register gibt zum Beispiel das
Ergebnis eines Vergleiches an
(GroRer, Kleiner etc.). '

B bis L sind allgemeine Re-
gister, die fir viele Aufgaben be-
nutzt werden konnen. Fir wel-
che Aufgaben im Einzelnen, wer-
den wir sehen, wenn wir anfan-
gen zu programmieren. Um in die-
sen Registern auch groRere Zahlen
speichern und verarbeiten zu kan-
nen, kann man jeweils zwei von
Ihnen  zusammenfassen (unser
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Trick von weiter vorn) :

Es entstehen dann foigende
16 Bit Register: BC, DE und HL..

IX und 1Y sind besondere
Register, deshalb kann man mit
thnen auch einige besondere Din-
ge machen, die man mit den an-
deren Registern nicht machen
kann (geheimnissvoll, nicht?). Die
beiden sind 16 Bit Register, be-
stehen also aus zwei Spejcherstel-
len. Man kann Sie aber im Ge-
gensatz zu den Registern BC, DE
und HL, nicht trennen.

Das SP Register ist ebenfalls
ein 16 Bit Register. Es gibt die
Stelle im Speicher an, wo der
sogenannie Stack steht. Was das

ist, kemmt spater.

Daher auch der Name: Stack
Pointer.

Bei dem PC Register kommt der
Name von Program Counter. Es
gibt an, an welcher Stelle im Spei-
cher der Befehl steht, den die CPU
gerade abarheitet.

jetzt noch nicht sprechen.

Vergessen Sie das | Register"'
Es ist das sogennante Interrupt-

Register, aber das braucht uns im
Moment tberhaupt nicht zu inte-
ressieren.

Das R, beim R Register, kommt
von Refrestt, zu Deutsch Auf-
frisch Register. Was frischt der
Computer denn da auf? Sein Ge-
dachtnis vielleicht? Genau! Eine
bestimmte Sorte von Speicherbau-
steinen, wie Sie auch in unseren
Computern Anwendung findet,
vergifit nach einigen Sekunden-
bruchteilen ailes, was vorher drin-
stand. Deshalb mufR der Inhalt
dauernd aufgefrischt werden, und
dazu braucht " die CPU dieses
Register.. Da sie. das' ganz alleine

macht, ohne das wir uns darum-

kimmern, konnten w:r es doch ei-

gentlich vergesser:. Abe_r_es_ gibt-

doch eine ganz interessante An-
wendung dafir, (das hort sich an
wie eine Schallplatte mit: Sprung)
erst spater kennen lernen werden,
Was du heute kannst besorgen, das
verschiebe am Besten auf Mor-
gen ...

Um PC brau-

chen wir uns normalerweise nicht | .-
zu kiimmern, da die CPU esselbst ). 7
nachstellt. Von den- Ausnahmen, | N
die es immer gibt, wollen wit -} P

Nohlstr,29

SEDAS 3.2
SCREDY 2.7
REASS 3.2

E _'M'A'D 2.3

" TRANSC fiir Colour Genie

“TRANSV fiir Gt und Il

4
4
4
4
4
4
2
p
4
4

ABAKUS
COMPUTER SHOP

- 4200 OBERHAUSEN 1
CENTRONICS-INTERFACE

fiir Typenrad-Schrei_bmaschinen 400,

R {mit Einbau)
RAM :
Test Programm, ftndet selbst hartndckigste RAM-Fehler

_ Cass. 59,--

Blldsch:rm-orlantlerter Editor Cass. 49,
TFIX 24
Erweiterte Tastatur-Routine incl. E D I, standard- und
selbstdefinierte Abkiirzungen EPROM 125,

Komfortabler Screen-Editor + Assembler

Screen-Editor zur Textverarbsitung

Reassamhler, erzeugt Assembler-Quellfiles fiir SEDAS

Komfortabler Monitor mit Line-Assembiler,
E}lsassembler Cassetten-Routinen, Trace, etc.

b schreibt und liest G1, G 1l und TRS 80-Cass.

schreibt Cassetten fiir Cofour Genie

V.. INTERFACE FUR GENIE I zum Laden von
. Cassetten {TRS 80, Genie | u. 11}

Waeitere umfangreiche Softwareliste f.Colour-Genie a. Anfrage

- Tel.0208/853997

Cass./Disk. 115,-/145 ~

Cass./Disk. 95,--/115,--

Cass./Disk. 85 ,--/105 -

Cass./Disk. 139,-/159,--

Cass, 39,

Cass. 39,

AA'AAAAAAAA

200,

So,
machen Sie eine Pause. Fihren Sie
Ihren' Hund Gassi, oder lassen Sie
sich vom Fernseher berieseln.
Hauptsache, Sie vergessen das
Ganze hier fir eine Weile. Das
heil¥t natirlich nicht, daf? Sie sich
das Ganze nicht noch einmal
durchiesen miissten.

OK, da sind Sie wieder. Jetzt
dirfen Sie endlich etwas tun, was .
thnen SpalR macht. Schalten Sie'
Legen Sie~
thren Editor/Assembler ein und -
geben Sie das Programm aus. der.i-

den Computer ein;

letzten Folge noch mal ein.

Ich werde nur das Colour Genie .
Programm erklaren da beim zwei-

1en Programm ja nur ein paar Zah~

‘len verschieden sind.

Also’ in . Zeile: 10 steht. ORG
7FOOH ORG ist wie gesagt nur
eine’ Hilfe: fiir-den Assembler und
kein.  Befehl fir die CPU. ORG
7F00H bedeutet, dal das Pro-
gramm an Speicherstelie 7F00H
anfangt. ,,7FO0H"? Was soll denn

und nun genug gedacht,

das fiur eine Zahl sein, werden
Sie jetzt ganz zurecht fragen.
Nun, das ist Hexadezimal! Ich
habe momentan selbst wenig Lust,
lhnen dal zu erkidren, aber be-
reiten Sie sich schon einmal inner-
lich darauf vor, daf® das in der
nachsien. Folge kommt. Es sei nur
soviel* gesagt, 7FOOH bedeutet
32b12. Das Programm startet also
an Spelcherstene 32512,

“inZelle” 20 steht die Sprung
_mar_ke__ START”, dann die An-
weisung LD. LD bedeutet Lade

“mit.” Was wird womit geladen?
i Das - Register HL mit der Zahl
4400H. Klaro!

- Die Zeilen 30 und 40 missten
Sie sich nun selost erklaren kon-
nen. Wenn nicht, dann lassen Sie
sich begraben. Natdrlich nur mit
den GENIE DATA Ausgaben, in
denen der Assembler-Kurs steht.
Damit Sie nochmal alles nachle-
sen konnen! Aber jetzt! Warum
stehen in Zeile 50 Klammern um
HL? Wenn um ein Register Klam-
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mern stehen, dann ist nicht das
Register seihst gemeint, sondern
die Speicherstelle, auf die das Re-
gister zeigt!

Gesprochen wiirde Zeile 50 also
lauten: Lade die Speicherzelle, de-
ren Adresse im HL Register steht,
mit der Zahi 202, Aber welche
Speicherstelle ist das? Es ist die
Speicherstelle 4400H = 17408.
Denn diese Zahl haben wir ja in
Zeile 20 in HL hineingeschrieben.

Nun, erinnern Sie sich, dalk ich
sagte, wir wurden auch Buchsta-
ben und Zeichen ganz bestimmte
Zahlen zuordnen, damit wir Sie
speichern kénnten? A =65, B =
66 etc. Nun, 202 ist der Code, fur
einen kleinen weillen Block. Und
17408 ist ,zuféllig” der Anfang
des Bildschirmspeichers. Alles, was
wir in 17408 hineinschreiben,
erscheint in der oberren, linken
Ecke des Bildschirms. Wir zeich-
nen also einen kleinen weilden
Block auf den Biidschirm.

Preisfrage: Wie bekommen wir
den ganzen Bildschirm voll dieser
Blacke?

Das macht der Befehl in Zeile

Move-Befehl. Das heildt, dieser Be-

60. Dieser Befehi ist ein Block-

man kann auch smnvolles
., wie zum Beispiel
M- SIZE". Wir haben jetzt
"rsten 3FFH Speicherstellen
- Adresse 0 von Adresse 0 in
Bildschirmspeicher geschrie-

wo anders hin tra
thrlich nicht di
selbst, sondern’
Er kopiert alle Spe

koplert er
steilen, wie in BC steht

as heildt, wir kénnen jetzt
<Wwie das Basic aussieht!
SchiulR  fiir heute! Hier

In unserem Fall ko _ie Testfragen, bis zum

3FFH Speicherstellen von

nach 4401H, ist das R Register da?

Und jetzt dberlegen Ste eicher Speicherstelle
Wenn wir in 4400H unser Programmbeispiel
schreiben, also diesen '

annen wir gleichzeitig mit

Block, und dann den | . .
und A' Register arbei-

4400H nach 4401H ‘kop
dann haben wir schon "2kl
Biticke auf dem Bildschirm. D
wird der Inhalt wvon:
(kleiner Block) 4402H. kop
und, schwupp, und schon: habi
wir 3 kleine Blockchen au

st die groRte und die klein-
Zahl, die wir mit 16 Bit
en kdnnen?

wir das C Register mit
11:300 flllen?

jie ist es mit dem BC

Schirm stehen, dann st Zahl muR man im Pro-
weifd. Raffiniert nicht! _ el dndern, damit
Was passiert, wenn w ldckchen auf dem

M erscheinen?
Programmen gleich. )

Zeile 20 anstelle von 44OHH
einfach O einsetzen?

rHEL!KOPTER u, darwe:SeEIefant]

DREI

SUPER <'SPIELE



SOFTWARE

RENIEDATA 10

Manfred Hensel

Zeilen Schieber

Das vorliegende Programm ermog-
ficht das Verlegen einer Basiczei-
ie mit einem einfachen Befehl,
z. B. NAME 55,10, dal? heifdt,
die Zeile 55 wird aus dem Text
entfernt, und ihr Inhait erscheint
als Zeile 10. Die alte Zeile wird
dabei geldscht. Diese Arbeitsweise
bewahrt sich besonders bei sahr
langen Programmzeilen und er-
leichtert ein ,,Verschdnern' fer-
tiger Programme.

Ein Nachteil sol nicht ver-
schwiegen werden, Springe auf
die alte Zeile werden nicht umge-
rechnet.

Im folgenden eine Ubersicht
tber die Arbeitsweise

Die Zeiten 10 und 20 wverur-
sachen in bekannter Weise einen
Autostart nach dem Laden des
Systembandes. Entfallt diese Op-

tion, kénnen (miissen aber nicht} -
die Zeilen 60 und 70 entfernt:
werden.im Emtnahsnerungsten[ wird .

ein im Basic nicht verwendeter
Befeh! mit der Stariadresse dieses
Programmes versehen, in unserem
Beispiel der Befehl NAME, es ist
auch jeder andere freie Befehl
moglich, z B. LINE. Darauf foigt
das Kurzschlieflen des fiir den Au-
tostart verwendeten CALL's der
Bandleseroutine, und der Sprung
in die Warmstartroutine.

Nachdem der Befehl NAME
vom Interpreter erkannt worden
ist, wird in Zeile 90 zunachst Uber-
prift, ob {iberhaupt eine Zeilen-
nummer folgt; das gesetzte CY
Fiag signalisiert eine Ziffer. An-
dernfalts filhrt ein Sprung direkt
in die "SN-ERROR-Routine”,

In Zeile 110 bis 120 wird die-
se Zahl ausgewertet, in das Regi-
sterpaar DE gebracht und geret-
tet. Sodann wird auf ein Komma
geachtet (RST @8H ist eine Rou-
tine des Interpreters, die zwei
Zeichen auf Gleichheit testet
und ggf, die SN-ERROR-RBoutine
aufruft, dabei folgt der Vergleichs-

code direkt hinter RST @8H.),
mit CALL 1EBAH wird die zwel-
te Zeilennummer ermittelt und
nach DE gebracht {150}. Enthilt
DE den Wert 80, war keine wei-
tere Zahi eingegeben worden, also
SN-ERROR.

In 190 bis 210 werden die er-
mittelten  Zeilennummern  zwi-
schen DE, HL und (SP) derart
getauscht, daf das Registerpaar
HL. die alte Zeilennummer erhalt,
weil damit (220) die Zeile im
Basic-Text gesucht wird. Sollte
sie nicht existieren, wird nachfoi-
gend UL-ERROR aufgerufen.

Andernfalls ist in Registerpaar
BC die Anfangsadresse dieser Zeile
und in HL die Adresse der darauf-
folgenden Zeile hinterlegt. In
240 bis 310 werden diese Werte
gerettet, getauscht und nach Uber-
springen der: Zellenpomter und

. der Zejlennummer. im UP. CALL

2B7EH '(320). benotlgt um den

" Inhalt der Zeile in einen Zwischen-
" buffer.{1/0: Buffer): zu laden. Da-

bei werden die Basic-Token in les-
baren Text ubersetzt.

Urn diese Zeile nun zu ldschen,
wird einfach der darauffolgende
Basic-Text durch Aufrilicken dard-
ber geschrieben. (350 bis 410).

Das neue Ende des Programms
wird in 40F9 H wieder abgelegt.

Weil durch diese Operation die
Zeilenpointer, also die Zeilenan-
fangsadressen, nicht mehr stim-
men, missen sie durch CALL
1AF8H erneuert werden.

Anschliessend wird der Text
LREADY' ausgegeben (480 bis
470). Erst jetzt wird die neue
Zetlennummer vom Stack geholt.
das Registerpaar HL wird mit dem
Anfangswert des /O Buffers be-
legt und das Carry-Flag gesetzt.

Mit JP TA18H wird mitten in
die Haupteingabeschleife gesprun-
gen, in.der der /O Bufferinhalt

mit der neuen Zeilennummer
{in DE) so abgespeichert wird,
als ob er gerade dber die Tasta-
tur eingegeben worden ware. Das
gesetzte Cy-Flag verhindert dabei
eine direkte Ausfithrung der Einga-
bezeile.

Abschiielend ein paar kleine
Hinweise fur ,,Bastler”,

Mit der angegebenen ORG-An-
weisung wird das Programm in den
fir DOS reservierten Bereich gela-
den, was den Vorteil bringt,
keinen Anwenderspeicher zu ko-
sten. Man kann es natirtich auch
an das Ende des freien RAM’'s
laden, muf aber dann MEM SIZE
entsprechend setzen oder (evtl..
in der Initialisierung) 40B1H und
A0B2H enisprechend iaden. Im
letzteren Fall mull dann ein
CLEAR nnnn folgen, damit der
Interpreter (ber die Anderung in-
formiert wird,

Wer sich einige nette Abende
und MNachte machen will, kann
auch versuchen, das Programm da-
hin zu andern, dall mit NAME
B5=10 die Zeile 55 als Zeile 10
kopiert wird, ohne Zeile 55 zu
téschen. Dazu kédnnte man sich
gine Speicherzelle als Flag ein-
richten, und in Abhédngigkeit von
threm Inhalt die Zeilenldschrou-
tine (350 bis 450} Gberspringen.

Alierdings muf? dann der Test
auf das Komma so erweiter wer-
den, das auch gin =" gkzeptiert
wird und abhéngig davon das vor-
genannte Flag beeinfluldt wird.
Wer sich noch vornimmt, den
gingangs genannten Nachteil be-
zliglich der GOTO’s und GOSUB's
zu beheben, sollte noch einige
Nachte dazu rechnen und Uber
ein ROM-Listing verfiigen. Und
jede Erweiterung passt nicht mehr
in das freie DOS-RAM !

Ausserdem kdnnte man ganze
Programmbidcke verschieben . . .
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O OO L A f‘-‘tff\.’r’\”'

.‘v.’z\ NI

10 ORG 41E2H
=0 JF INIT KLEIN ANZEIGEN
30 ORE 4ZA0H N
4(:’ INIT LD }'iL.." START R AP A N LA SO AN
20 LD (418FH)-HL Tausche TRS-80/V.G. Pro- Suche Tauschpartner fiir
&0 LD AL OC%H gramme Manfred Blaschek, VG-Prog. (64K, Cassette,
70 LD (41E2H) - & A-1100 Wien Inzersdorfer- Disk). G. Dreyer, Am Spei-
30 JF &H6H str. 111/8/9 .ergarten 8, 6200 Wiesbaden
70 START JE N 1997H Achtung! Einsteiger! Verk. CG-User sucht Tauschpart-
100 3 _ Cotour Genie 32K mit Rec. ner. A. Becker, Zur Stein-
1160 CALL 1E4FH {1 Jahr alt} 400,-- DM und beck 34, 6620 Velbert 1
20 FUSH DE meine gesamte Programm-
130 RST OBH bibliothek, AnschiuRanlei- Verkaufe Genie |, Levef IV,
1:“.) DEFE 2CH tungen f. Atari Joyst. Aus- 64K RAM wmit Drucker-
. = sentautsprecher  u,  vieles {nterface, Software und Li-
145 = mehr, Preis VB. H.-J. Win- teratur, Preis 800,-, Tel.
150 call. 1ESAH terscheid, Bennauerstr. 1, 02417173394 h
160 LD A-D 5300 Bonn 1,0228/224353
170 or E Colour-Genie-Kontakte
8c IF Z.1997H TAUSCHPARTNER GE- W. Schwab, Heckenweg 19,
180 » SUCHT GENIE |, 64K / 5205 St. Augustin, 02241/
1685 3 DiISK  KURT WAGNER, 25986
190 EX DE-HL VIEHTRIFFTSTR. 77
200 FOF DE 6728 HEILIGENSTEIN C.G. Programmtausch iber
~10 EUSH HL 100 Prog. Liste an M. Lin-
: = . Colour Genie + Software denberg, Heerstrale 48,
213 3 giinstig zu verkaufen {1 Jahr 4018 Langenfeld
220 CAlLL 1EBZCH alt) 09431/61816 s
230 JFP NC»- 1ED9H .- Mathematikprogramme fiir
=240 FUSH BE Suche COLOUR GENIE .| ..€G ab 5~ DM netto von
e FUSH HL Software, Dittrich, Schnee- Y~ '8. Vinzent, Pfr-Theis-Str. 1,
EZ&) LD H.E bergstr. 6, 8660 Mi;nchbe.;:?'f;:i:.; _?605 Friedrichsthal
270 LD L-C Genie | 16K .+ div. Pro-" |1 ' TRS-80 Pgm.-Tauschliste an
el =Ty INC HL gramme (Sargon) VB 700 “i W, Nimzik Himmelgeister 19
=00 ING HL COLOURGENIE || ' COLOUR-GENIE: Spitzen-
10 INC Hi PROGRAMMTAUSCH -} Softw., Full-Screen-Editor
T20 CALL "B?EH_ UDO EEMBKE 2210 ITZE~_.____ ‘f . lwie CBM}, Panzerkampf,
Z30 FOFDE HOE 2 HEEIDEWEGS T B _ EACA-komp. Joys, FX-702
A0 Be ¥ P: Schach, Tuningkit, Son-
=0 FLgPHL (4*IFF‘?H) A o G User sucht Erfah- - § - derzeichen; Liste 50 Pf. bei
:‘:_‘& . rungsaustausch” W. Pilger ~ |~ H. Czech, Koiner-6, 509
et 3 6200 Wiesbaden, Weissen- -~ | . Lev.-3
60 LOOF LD A (DE) burgstr. 12, Tel.: 06121/
376G LD (BCY-A 403468 Weitere Kieinanzeigen Seite 28
=80 ING EC
: 90 INC DE
‘_ 400 RST 18H 4 . . ]
-- 410 JR NZ.LOOF TRS-80 / Genie / Golour-Genie
70 LD H:-E ~ Y {
430 _ LD L.E SEDIT o DM 39.— COPBIT _ DM 39.—
440 LD (40F7H) . HL e e orte, asfaches | 1o oo e asscrdiate For
445 Einfiigen + Loschan v, Zeichen \male. z. B.; Preloader/Baudrateumsch. )
\, 7
450 CALL 1AFgH { . Y A
455 COLBAS DM 59, SBUG / CBUG
y Umfangreiche Basicerwsiterung, MERGE, | Monitor, Disassembler und Trace. Kemforta-
460 LD ML- 1929H E};isk-Bars:ic-Fqnb_dio[nen, F\:ES‘i’OgE {:l Varia- _lglar Mog:itqr Titsg:)éseassergbé’\ngur;‘% 'arog;.
470 CALL 28A7H uah Kambinier it SEDIT fof s OV 891 | DOS, SBUG: Jor THS-80Genio DM 139~ 7
CBUG f0r Colour DM 99—, CBUG tiast auch
475 % Lf\nnlich fiir TRS-80/Ganie mit Rsrumber! Cnsm» und Genie-Kassetten!
480 FOF DE rAﬂe Pragramma mit ausfihriicher, deutscherf&n!aslung Praise inki. 14% MwSt. SBUG/SEDY:
490 LD HL.s (FOA7H)D aut Disk + 0., Fordem Sie Infe und Hardwarepreisfiste an! Handleranfragen eswiinstcht!
500 5CF ) Ll..mdger Rbckrath nogsiusst. 19, 5100 Aachen, Telefon: (02 41) 3 49 62 )
8510 FUSH AF
D20 JF 1AZ8H

330 END INIT
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Als Colour Genie Anwender wis-
sen Sie natirlich, dafd im Colour
Genie ein PSG (Programmierbarer
Sound Generator) sitzt, mit dessen
Hilfe Sie komplexe Tone und Ge-
rausche erzeugen konnen,

Wir haben mit Hiife des PSG ein
Synthesizer-Programm entwickelt,
mit dem man ganz brauchbare
Dinge tun kann. Um den Mach-
teil des Musizierens auf der Com-
putertastatur auszuschalten, wur-
de gleichzeitig ein Keyboard ent-
wickelt, auf der sich vernlnftig
spiefen ldsst. Deshalb gliedert sich
dieser Artikel auch in zwei Teile.
Der Erste beschreibt den Anschiuf3
der Tastatur, der Zweite das ei-
gentliche Synthesizer-Programm.

Anschluf der Tastatur
Mit dem PSG kann man ja nicht
nur tonen, sondern auch steuern,
und zwar den Paraleliport. Und
genau an diesen haben:wir die Ta-
statur auch angeschlossen. Wir ha-
bert uns dabei mit acht: Tasten be-
gniigt,
teil hat, daR man nur in. G-Dur

spielen kann, und das keine Halb- '~
téne (z. B. Fis usw.) spielbar smd_ o
Man kann dem aber Abhelfen;
wenn man seine Tastatur nicht

nur dber einen Port, sondern
uber zwei laufen [ARt. Man kann
dann acht verschiedene Zustande
iber Port A abfragen, diese mit
einem Zustand von Port B ver-
knipfen, und hat auf diese Weise
die Mdoglichkeit, schon 256 ver-
schiedene Tasten abzufragen. Wem
das immer noch nicht langt, der
kann ja die Zustdnde von Port
A und Port B als 16 stellige Du-
alzahl ansehen, woraufhin er dann
65536 verschiedene Tasten abfra-
gen kann. Das sollte an und fur
sich genigen.

ich mochte in diesem Zusam-
merihang auch gleich erwahnen,
dald dieser Artikel nicht fir An-
fanger gedacht ist!

Ein Anfinger solite sich hoch-
stens darauf beschridnken, das
Programm abzutippen, und die
Tastatur wie beschrieben anzu-

was naturlich den Nac:h--

schliessen, aber keine Anderungen
vornehmen. Denn gerade bei Port-
steugrungen mit dem PSG passiert
es schonmal, daf} derselbe dabei
L.stirbt”, weil er etwas falsch ange-
schlossen wurde,

Also wir sind folgendermalien

vVOrgegangen:
Wir haben uns acht Digitaster ge-
nommen, von denen jeder eine
Leitung des Port B gegen Ground
schaltet, wenn er gedriickt wird.
Wenn man die Taster so wie in
Bitd 1 anschliet, kann nichts
passieren, die einzige Gefahren-
quelle ist, dall man aus Verse-
hen, anstelle von Ground {(Pin 20}
+ 12 V {Pin 19) erwischen kdnnte.
Davor sollte man sich hiiten!
Auch sollte man nicht anstelle
von B6, + 5V nehmen!

Der mechanische Aufbau gestal-
tet sich wie folgi. Entweder man
nimmt eine richtige Orgeltastatur
(dann sollte man aber alle Tasten
abfragen!) oder man nimmt, wie
wir, Digitaster. Diese lassen sich
bequem auf eine Lochrasterplatine
toten. Die Verbindungen kann
man - feicht fadeln (Wire Wrap
nennt das wohl der Fachmann).

-Wenn man, 20 Lotnagel schon in

einer Relhe aufldtet, hat man so-
gatr- emen_ Stecker, den man per
Flachbandkabei mit dem Port ver-
binden : kann. Wer dieses Kabel
dann - natirlich beim " aufstecken
verdreht' -ist es:selber schuid : . .
- Das Programm
Zum Programm ist.eigentlich mcht

soviel zu’ sagen, nur, das vorile-'

gende Program war-in’ Ba-

sic geschrieben, aber.es _wu'rcie zum’’

compilieren gemachtf ‘Die Basic

Version ist einfach:zu: Iangsam'

um ein Lied zu splelen

Wenn Sie kemen Comp;!er ha-
ben, oder lhnen das Tippen zu-
viel Arbeit ist, kénnen Sie die
compilierte Version beim Veriag
bestetlen, DM 48,-- auf Cassette,
DM B9,-- auf Diskette.

Jetzt aber zur Bedienung des
Synthesizers! Zuerst einmal eine
Zahl. Sie haben mit diesem Pro-

ER

gramm rund 845.000.000.000 ver-
schiedene Kiangvariationen!
Das sind in Worten 845 Milli-
arden verschiedene Klange. Und
wie Sie die in den Griff bekom-
men, verrate ich lhnen jetzt:

Nach dem lLaden und Starten
des Programmes, bekommen Sie
eine Ubersicht, welche Funktio-
nen zur Zeit gerade aktiv sind.
Digse Funktionen kdnnen Sie nun
alle verdndern, und daraus resul-
tiert die faniastische Klangvielfalt.
In der ersten Zeile steht Tonaus-
gabe auf Kanal A. Sie haben ins-
gesamt drei Kanale zur Verfi-
gung, namlich A, B ung C. Diese
Kanale kénnen Sie mit den Ta-
sten 1 bis 7 aktivieren, damit
sotiten Sie mail etwas rumprobie-
ren, um herauszufinden, mit wel-
cher Zahl die verschiedenen Kana-
le aktiv werden. Mit der Taste 8
schalten Sie alle Kanale aus.

in der nachsten Zeile steht
Rauschen auf Kanal. Hier kon-
nen Sie auf jedem der drei Kana-
e ein Rauschen einschalten, be-
nutzen Sie dazu die Ziffern 3 bis
9, wobei Sie gleichzeitig Shift
gedriickt halten. Mit dem Doppel-
punkt schalten Sie das Rauschen
auf allen Kanalen aus.

Danach (die nachsten drei Zei-
len} wird lhnen die Oktave ange-
zeigt, mit der der jeweilige Kanal
bespielt wird. Das kénnen Sie flr
jeden Kanal getrennt einstellen,
wobei die Oktaven von 1 bis 6
reichen. Benutzen Sie folgende Ta-
sien:

‘A'= Kanal A plus eine Oktave

a = Kanal A minus eine Oktave
B = Kanal B plus eine Oktave
b = Kanal B minus eine Oktave
C = Kanal C pius gine Oktave
¢ = Kanal C minus eine Oktave
Tone kommen aber auf dem je-
weiligen Kanal nur, wenn er mit
giner der Tasten 1 bis 7 akti-
viert wurde!

in der n3chsten Zeile wird
ihnen die momentane Rausch-
frequenz angezeigt. Diese andern
Sie mit der Taste R. Und zwar

i
;
i
i
x
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bedeutet R plus 1 und r minus 1.

Danch sehen Sie die momentan
eingestellt Hulikurve. Diese schal-
ten Sie mit der Taste Q. Hier ha-
ben Sie acht verschiedene Hili-
kurven, die endlos fortgeschaltet
werden, d. h., wenn Sie nach der
Achten mit O weiterschalten,
kommt wieder die Erste.

In der folgenden Zeile sehen
Sie die Geschwindigkeit, mit der
die Hullkurve erzeugt wird. Diese
steuern Sie mit der Hochpfeil-
taste und der Tiefpfailtasie. Pfeil
nach oben bedeutet langsamer,
Pfeil nach unten bedeutet schnel-
ler. Diese Tasten haben eine Wie-
derhalfunktion, s¢ dal? sie solange
wirksam sind, wie sie gedricki
werden. Diese Verdanderung der
Geschwindigkeit wird aber aus
Tempogriinden nicht standig ange-
zeigt, sondern man sieht sie erst
nach Druck auf irgendeine andere
Taste.

In der nachsten Zeile steht
HOLD = AUS. Hold aus bedeu-

G
N
D

tet, dal} ein Ton nur solange zu
héren ist, solange Sie die ent-
sprechende Taste gedrickt hal-
ten. Hold an bedeutet, da Sie
die Taste nur kurz antippen, und
der Ton sotange gehalten wird,
bis Sie irgendeine andere Taste
gricken. Sie schalten die Hold-
Funktion mit H ein und mit h
aus.

Die Ietzten drei Zeilen schlief3-
kich zeigen lhnen die Lautstarke
der drei Kandle A, B und C an,
Das kénnen Zahlen von 1 bis 16
sein. 1 ist ieise und wird bis 15
immer iauter, 16 bedeutet, dal
der entsprechende Kana! Uber die
gewadhlie Hillkurve geleitet wird.
Sie konnen die Werte mit folgen-
den Tasten beeinflussen:

Q = Kanal A lauter
g = Kanal A leiser
W = Kanal B lauter
w = Kanal B leiser
E = Kanai C lauter
e = Kanal C leiser
S0, das waren die Funktionen

(s Qe )
~ |
o o
Y,
(A Rs]
-
N |

o

L=
R g |

FRINT" 8

FRINTE9Z0,

I=1
A=1:EB=1:0=
Q FLAY( A

D=6&

— 00 e B ) e

7
B

FFINT"#***!*****X*Xt**i*##*************t#*#t**“‘
Y MTHESTI?Z
FRIMT PRINT :PRINT " ROk R R KRR R R KR KRR R KRk Kk ke k™
FRINT: PRINT:PRINTY

E R"

o
Taste tippen"

AS=INKEY®: IFAS=""THEN7Y

1533 :PLAY (2, D.C, 15}

by GENIE DATA.

des Synthesizers. Ubrigens: Klein-
buchstaben bekommt man beim
Colour Genie dadurch, dal man
Shift und den GroRbuchsiaben ge-
meinsam verwendet.

Jetzt noch ein paar ' interes-
sante Klange,: die Sie einmal ein-
steﬁen soilten

: ~Kiang 1
Tonausgabe ‘Kanat A, Bund C
Rauschen auf Kanal B
Hold einschalten
\/oiume B “'16

- Kiang 2
Tonausgabe Kanal A, Bund C
Hillkurve Geschw. ca 1000
Volume A716 .
Volume B+ 16
Voiume -

Rauschen auf" Kanal C
Rauschwert -]_;:_}: 5
Hu!lkurve '

Paraleliport

FRINT

1984




Kreative Freizeit — problemloser Selbstbhau

NS TRUMENT -
NETRUBENT -

Das WERSI-KEYBOARD
— der Schliissel zu Ihrem Computer

Sie besitzen einen Homecomputer oder ein anderes Kigin-
Rechnersystern ? Und schon lange haben . Sie sich. damit
beschiftigt, nunmehr auch Musik mit lhrem Computer zu
machen ? Bislang stand lhnen aber nur die narmale Tastatur’
des Rechners zur Verfiigung ? Dann haben wir jetzt die
richtige Idee fir Sie: Mit dem Wersi-Keyboard, damit das
Musizieren auch so richtig SpaR macht !

Wir als Orgelherstetler wurden schon oft nach einer ent-
sprechenden Tastatur befragt. Mit dem Wersi-Computer-

— faszinierende Moglichkeiten

Burch die Kombination von Computer
und Musikinstrument — wie nur Wersi
als “Made in Germany' bistet — er-
6ffnen sich dem Computer-Anwender
bislang ungeahnte, faszinierende Soft-
ware-Bereiche. Der Musikfreund gewinnt
neue Dimensionen in  Gestaitungsviel-
falt, Klangschipfung, Kamposition und
interpretation.

Das Wersi-DMS-System “macht’s mog-
lich”’. Durch Volldigital-Technik wird
die Verbindung mit dem Computer
maglich. Start frei fiir die Anwendungen
der Z2ukunft.

Wersn KEYBOARD als icoale

Keyboard bisten wir thnen nun in einem soliden, form- Exganvang far soden Klomcomper
schon gestaiteten Gehduse gin 5-Oktaven-Manual mit 61 Tursdeten: Vorsumatmunger

Tasten — von C bis C — mit éomputergerechter 8 x 8 Brane 23 :ﬁoh;mu;mmmww Keyboard
Matrixabfrage an. rj‘omr}em SPE;::anBC " - Fromamm z::;en emnsanberen}

Die ALPHA DX 300 — das Superding

Aualesung. Matnaablraga B x 8
Anschivd  Srecker (6-polig
(8 Zewton/B Spalten)

DM 295,-

s WOWIT Ea Varm e,

— das Orchester, das sich per Computer steuern liRt

Mit der ALPHA DX 300 verfiigen Sie iiber eines der aullergewohnlichsten Orchester fur zuhause oder das Studio, ein Keyboard
oder Synthesizer fiir die Biihne und vieles andere mehr. Die Zukunft ist Wirklichkeit. )
Die ALPHA DX 300 ist “lernfahig”, d. h. sie kann neue Programme, Klangfarben etc, jederzeit andern, |éschen oder auf-

nehmen. Diese Dimension ist neu und vorteilhaft, wenn die urspriinglich
einprogrammierten |nstrumente vielleicht doch emmaI in. Vergessenheit
geraten sollten.

Die ALPHA DX 300 verfiigt Gber die internationale Standar_d-Schnitt-

stelle RS 232; hieran 14t sich ein "Apple”, ein “Commadore’,:""Sirius” 2
oder andere Home-Computer anschlieBen. Die Software: fir thren Com- -7
puter schreiben Sie entweder selbst oder beziehen unsere Softwara-Paketg,-/
fiir thren Rechner.
Der Anschiufl des Home-Computers eroffnet Ihnen das brelte Spak // @5‘
trum der Variationsmdglichkeiten, lhrer ALPHA DX 300 . . & \\o"?
neue Sounds, neue Presets usw. "'beizubringen”’. Umge- SN o &
kehrt 1a8t sich auf dem Home-Computer (falis dieser ~~~  &¥ 0\3‘&‘ &
daflir technisch ausgelegt ist) tabellarisch _ q,é' i\ @0‘* %;'&&‘3’
oder grafisch der “'Inhait’’ threr Qrgel / (3'-@“ '!9 A <
. . X : VAP
' abbilden z. B. die gespielten Noten - P \Qe} Q 19“' & _@' ]
oder Registrierinhalte. Y .,5"00 & \6&06&}4&&
Wersi Orgel- und Piano-Bausitze / g o« e‘é‘-‘&‘ \Q\x\é"\ &t
Bestellcoupon bitte einsenden an: Industriestrabe 5401 Halsenbach Ve & <> 0«@

L)
Telefon (06747) 7131 yd
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CIFY=BTHENFLAY (Z.P+1,1,15)

FORI=1TDSOO:NEXTI
BE=B+1: IFB=BTHENE=1: A=A+1: IFA=4THENGDTD1S
C=C+1: IFC=BTHENC=1:D=D-1 o
GO0TO10

Z=7+1: IFZ<STHENGOTOS

FLAY (1.1,0,15) :PLAY(Z2.1.0.15)
CLS

O=Z:F=4:0=5:R=1:5=0: U=B:V=100: W=15: A=0: = 1q.n 1J.E 15
GOSURZES . i
Yi=Y:GOS5UB7S: IFY1=YTHENGOTOZ27
IFY=8THENFLAY (1.0+1,.1,15)

IFY=BTHENFLAY (Z.8+1,1.19)
IFY<>BTHENFLAY(1.0,.Y,. 15)
IFY{-BTHENFLAY (2.P.Y,15)
IFY< FBTHENFPLAY (2, 0,Y, 15
GO0SUR124

As=INKEYS
IFA$“"/"THENEND

IFAS »" " THENGOSURSBS
AS=INKEEYS

IFFPEEK (16444 ) =BTHENV=V+1: IFV=25S5THENV=0:
IFFEEK(156444) =1 4THENV=V-1 : IFV=1THENYV=255
SO0UNDIL1.V:SOUNDIZ.W

GOTOZO

CLs

PRINT™® SYNTHESI ZER"
FRINT“t*t***##t#*t#*t*x*##t*x**x**i**#*****
FRINT" Tonausgabe auf Kanal: Y;
IFR=0THENFRINT

Bl=R:GO5URBLA

FRINT "Rauschen auf Kanal: "3

B1=5: G0SURLS

PRINT:PRINT"Oktave 1. Kanal /& =":;0
FRINT"OQktave 2. Kanal B =";F
FRINT"Oktave 2, Kanal C =":0

W

FRINT:PRINT"Rauschwert =";T
FRINT
FRINT"Huellkurve =Y:

IFU=O0THENFEINT " Nt

IFU=4THENFRINT“ A B

IFU=BTHENPRINTANN N

IFU=10THENFRINT" foAA"
IFU=11THENFRINT"N Y
IFU=12THENPRINT"A A AY
IFU=13ITHENPRINT"/~—!
IFU=14THENFRINT"AAAA e L
FRINT"Muellkurve Getchw. "i2S6KW+Vi
FRINT A

IFA=1THENPRINT"HOLD = AN®
IFA=SOTHENPRINT"HOLD = AUS"
FRINT:PRINT"Volume A =":C

FRINT"Volume B ="
FRINT"Volume C ="iE
RETURN
IFQL1=0THENFRINT

IFQ1I=1THENFRINT"A"
IFQI=2THENFRINT"R"
IFR1=3THENFRINT"A B"
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70 IFR1=4THENFRINT"C"
71 IFRII=STHENFRINT"A& C" o .o
7D IFQLI=4THENFPRINT R O
73 IFGQLI=7THENPRINT“A . E

74 RETURN

7S DUTZ24B.15
ThH X1=INP(249) -
77 X1=X1-255:X1=X1%- 1
78 IFX1=1THENY=1
79 IFX1=ZTHENY=2
80 IFX1=4THENY=3
31 IFX1=BTHENY=4 -
82 IFX1I=16THENY=5 "
3T IFX1=32THENY=6
84 IFX1=64THENY=7
8% IFX1=12BTHENY=8 -
86 IFA=0THENIFX1= OTHE'
87 RETURN i
88 IFA$="H"THENA=L
39 IFA%$="h"THENA=Q
0 IFA$="A"THENIFOD
71 IFA$="a"THENIFO
72 IFAS="E"THENIF
9T IFA$="b"THENTI
74 IFA%="C"THE
75 IFAS="c
26 IFA%=
27 =02
98 IFA$="3"THEN
99 IFAS="4"THEN
100 IFA$="S"THENR=
101 IFA$="&"THENR=
102 IFAS="7"THENR=
103 IFAS="#"THENS=1
104 IFAS="$"THENS=2
105 1FA$="%L"THENS=3
106 IFA$="%*THENS=4

107 1IFA$="""THENS=3
108 IFA$="("THENS=64
109 IFAs=")"THENS=7

110 IFA%="B"THENR=0
111 IFAs=": "THENS=0D S
112 IFQ%“"R"THENIFT'10THENT“T+1

1173 IFA$="r"THENIFT>1THENT= T -1
114 IFA$="Q"THENIFC<{1&6THENCS C+1 IFC=146THENSOUND11.V:SDUNDI2, W: SOUNDL1Z, U
115 IFAS="ag"THENIFC> ITHENC*C_l

116 IFAS="W"THENIFD<16THEND=D
117 IFAS="w"THENIFD:> ITHEND—D
118 IFQ$*”E"THENIFEx1bTHENE~ +
119 1FA$="e"THENIFE>2 THENE E—
120 IFA$="0"THENREADL: IFU“??THENRESTDRE READU: SOUND1Z,U: ELSESOUNDLIZ, U
121 GOSURZES

# 1FD=1&6THENSOUND11.,V: SOUND12, W: SOUND13, U

IFE*I&THENSOUNDll V:SOUNRLZ, W SOUNDLE, U

12 A$.—.—ll "

1275 RETURN

124 IFY<:O0THENSOUNDS, CELSESDUNDB o) 130 IFSX2THENV1I=V1-14:8=58-2

125 IFY< >QTHENSDUNDS . DELSESOUND?, O 131 IFS>1THENVI=V1-B:5<56—-1

1246 IFY<XO0THENSOUND 10, EEL SESOUNDLIO, O 132 S5=C1:50UND7.V1

127 V1=63-R 133 SOUNDE.T

128 Ci=8 : 124 RETURN

129 IFS>4THENV1=V1-32: 8=5—-4 ' 135 DATAC.4,8,10,11,12,13,14,99
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& T
ASTRAY, - der schnellste Uberschall-

iger der Erde ! AT
PREIS NUR DM s59,—

BESTELLUNGEN '
AN E“\

VYVORTE X ein SUPER-ACTION-SPIEL vergleichbar mit Astray und Helikopter
Saturnring * Blaue Ufos * Bomben, Flatterminner, V-Jiger, Bordwaffen, Spinnenschiff

usw.
PREIS AUF DISKETTE NUR DM s6,—. NUR DM 49—

BESTELLUNGEN '
AN

Dieser PA CB O Y macht dem "Alten” in allen Bezichungen was vor. Es ist eben
wie der Name schon sagt ein PacBOY. Er ist schnell und fix auf den Beinen. Zum
SchluB mit unsichtbarem Labyrinth. Ein echtes SUPER-SPIEL.

PREIS NUR DM 49,—
PREIS FUR SPIEL AUF DISKETTE NUR DM s6,—




STEIGEN SIE IN IHREN HELIKOPTER! Lassen Sie sich von dem faszinierenden Gerdusch des Motors threr Ma-
schine begeistern! Es geht durch die Lifte tber Landschaften die flach sind, iber rauhes Getinde und Berge. Ausge-
riistet ist lhr Helikopter mit den besten Waffen {Sie werden sehr iiberrascht sein1). Wenn Sie’lhre Kanonen und Bom-
ben treffsicher einsetzen, dann haben Sie die Mdglichkeit unterwegs zu tanken. Sie kdnnen: waagerecht, senkrecht
und auch schrég fliegen. Es ist einfach nervenzerfetzend! Dann geht der Flug weiter durch eine lange Felsengrotte
und Berglandschaften zu einer Stadt. Unterwegs kdnnen Sie die in Not geratenen Menschen retten, bei guten fliege-
rischem K&nnen, Die Menschen winken lhnen zu. Vorsicht vor den Feinden, die auch nicht schiecht schiellen, die
Grafik und die abwechselnde Farbenpracht wird Sie begeistern. Dann kommt nach lingerem Fiug und weiteren inte-
ressanten Landschaften ein kiinstlicher Tunnel. Bis Sie dann nach acht Spieltufen den weilen Elefanten der Maha-
rani sichten, den Sie ganz niedrig Gberfliegen miissen. Soliten Sie dieses Ziel erreichen, dann erhalten Sie einen Son-
derbonus von 10.000 Punkten. Das Spiel ist eine ginzige Nervenanspannung und groBes Kdnnen mull bewissen wer-

den denn sonst sehen Sie den weiBen Elefanten nie! Dieses Spiel ist echt seine Doltars wert und bestimmt noch etwas
mehr. ’ . Sl .

COLOUR GENIE -

10 versch. Spiel-Szenen; ganz tolle Grafik, Top Sound!
GORILLA: In Multi-Colour und HUBI-Vision
GORILLA: Er sollte auf Threm Bildschirm sein!
Ein Superspiel, was thnen immer wieder groBe
Freude bereitet und fasziniert!

Die brandheille
DONKEY KONG
Version
Realisation und
Special-Effects:
T. M. BINZINGER

Heinz Hibben
Abt. Software-Verlag
Miihibachstrale 2
D-5429 Marienfels/Taunus
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TROMMESCHLAGER

COMPUTER GMBH
ST.AUGUSTIN
POSTFACH 2105,

5205 ST. AUGUSTIN 2
TEL. 02241-28071

. I
““-rr-“' e

/e cc Computer Studlo' GmbH

Softwars + Hardwar + Bardlung
tor TRS 80* und Ganh—Corn;;mu
Service-Eltversand

Elisabethstrale 5
4600 Dortmund 1
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Uns errelchen immer wieder Brie-:.

fe und Telefonanrufe, in denen ™
uns Fragen gestellt werden, die.
kein alter Computerhase jemals::
stellen wirde. Die Leute die'da’

anrufen oder schreiben sind An:
o der Aufrut an alle Anfanger

fanger auf dem Gebiet der. Compu-

terei, oder wie man auf gut neu-.; g

deutsch sagt: ,,Newcomer '_

Wenn Sie irgendwas nicht wis-
sen, oder nicht verstehen, schrei-
ben Sie uns thre Probleme, wir
werden sie in dieser Rubrlk (8-
sen!

Allerdings reicht es uns nicht,
wenn Sie einfach schreiben
..lch bekomme das Programm auf
Seite XX nicht zum Laufen!”

Sie miussen uns angeben, wel-
chen Computer Sie benutzen (falls
Drucker, welchen, falis Floppy,
welche), und Sie missen uns Ihr
Problem so genau wie moglich
schildern. So, jetzt genug der Vor-
rede, jetzt fangen wir an!

Eine Vielzah! der Anfragen rich-
tete sich auf die Eingabe von Hex-
dumps, und . das wollen wir jetzt
auf der Stelle. ndher. besprechen,

und zwar am- Beispiel des.Colour

Genie Programms Maze Man, also,
schlagen Sie' die. GENI
1/84 auf, Seite 26_: '

Hier sehen Sie ein so_ches_. Hex-. Z

dump. Bevor wir'uns aber jetzt.

kidren wir zuerst einmal die’ Frage,’
woflr solche Hexdu_mps gut sind,
und warum man sie in Zeitungen -

abdruckt.

Und an- diese Zielgruppe der

GENIE' DATA wendet sich unsere

Rubrik:;,Fir den Anfanger”, die

“abiidieser Ausgabe der GENEE
- DATA regelmdRig in jedem Heft
o zu-finden sein wird. Und jetzt

(das muRte j ja kommenl}:

Hexdumps sind die komprimier-
te Widergabe von Assembler-Pro-
grammen, Wenn wir uns die erste
Zeile von Maze Man ansehen,
sehen wir eine Zahl {4800} und
danach elf mal zwei Nullen.
Die Zaht 4800 gibt uns die Spei-
cherstelle an, in der das erste Nul-

lenpaar steht, also die ersten zwei |

Nuilen stehen in der Speicher-
steile 4B00H.

— Das H hinter 4800 bedeutet,
dal es sich um eine Zahl im Hexa-

dezimai-System handelt. —

Die néchsten beiden Nullen stehen
dann in Speicherstelle 4801 H usw.
Wenn wir dasselbe in Assem""*

fercode stehen hatten, _wurde das
sO aussehen : U
1 O _ )

sehen, wie. man sowas eintippt, _:_-j_-mger Platz o5 ware ja “adch sonst

 nicht moghch ein Programm wie

Maze Man abzudrucken, da es
leicht eine ganze GENIE DATA
fullen kc)rmteE
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Jetzt wissen Sie schon, was ein
Hexdump ist wofur man. es
braucht und - s S

Rmhtlg,. w1e man es elngnbt
wissen Sie ja noch nicht; ' -

Um ein Hexdump einzugeben,
braucht - man- ein- Monitor-Pro-
gramm, ‘z. B. den Colmon von.
TCS. Wenn Sie dieses Programm
haben, konnen' Sie ohne Beden-
ken sofort weiterlesen. Wenn. Sie
ein anderes Monitor-Programm ha- .
ben, z. B. CGMon, kénnen Sie

: ;auch welterlesen _miissen sich aber.
~die . Bedlenungs-Anieltung dieses

.Programms holen (wer suchet der
cfindet!} und zum Verstandnis die-
es_Artikels mitverwenden. . .
Wenn :Sie. noch. kein Momtor-"

'-'_:F'r'ogramm haben, héren Sie jetzt

_auf zu lesen, gehen fos und besor- '
gen_sich eins, und dann dirfen
‘Sl welterlesen - L

Laden Sie Jetzt a!s erstes lhrj_'_ :
Monitor- Programm was wir ab
el jetzt. nur” noch Momtor nennen-_-__'
werden, - L

Nach dem Laden und Starten""
des Monitors kann es losgehen. Sie
brauchen’ die- Start-; End- und

Entry-Adresse des Programms das’_-' -
Sie eingeben woi!en T
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Diese finden Sie auf Seite 27
im letzten Absatz des Textes, hier
sind sie aber auch noch einmal:

Start: 4800H

End: 5660H

Entry: 4AE7H
Diese drei Zahlen brauchen Sie
zum Abspeichern des eingetippten
Programmes auf Cassette, die erste
Zahl (4800H) brauchen Sie aber
auch fur den E- Befeht des Mom-

tors {E = Eingabe}.

Tippen Sie jetzt:
E4800 und Return
Es erscheint:
4800 00 —
Tippen Sie jetzt @8 und Return.

Jetzt haben Sie bereits die er-

sten zwei Nullen von Maze Man
eingegeben.

So verfahren Sie jetzi, bis Sie
bei den Nullen auf Seite 32 sind.
Tippen Sie aber nicht standig Null,
sondern schreiben Sie die Zahlen
des Hexdumps ab !

Nach Eingabe der letzten bei-
den Nullen tippen Sie Break,
{hr Programm steht jetzt.{Hoffent-
lich ohne Fehler} im Speicher des
Colour Genie. Sie soliten es
jetzt auf Cassette speichern, damit
Sie es nicht wieder neu eintippen
mussen, wenn Sie der Spieltrieb
erneut befallt.

Tippen Sie:

P480Y 5660 4AE7 und Return
Auf die Frage nach dem Namen
tlppen Sle

MAZE und Return

Beachten Sie bitte daf?: em Name
- nur Sechs:Zeichen: lang sein darf,.

und: - dalR’ das’ erste ‘Zeichen: ein.

Buchstabe sein mull Deshalb. las- fahr
sen wir das MAN vom Namen weg. . anren.

Machen Sie thren Reccrder be- -

reit zur Aufnahme und tippen Sie
nochmal BReturn, woraufhin das
Programm gespeichert wird.

Um ganz sicher zu gehen,
soliten Sie das Programm noch
mals auf einer anderen Cassette

speichern. Jetzt haben Sie thren
Maze Man fertig!

Wenn Sie ihn jetzt wieder spie-
len wollen, legen Sie einfach die
selbst gemachte Cassette ein und
tippen SYSTEM und Return und
dann MAZE und Return. Nach
dem Laden tippen Sie / und Re-
turn, und das Spiel ist wieder da'!

Da aber niemand fehlerfrei ist,
kann es lhnen passieren, dafl Sie
sich irgendwo beim eingeben ver-
tippen. Nehmen wir an, Sie schrei-
ben hinter der Zahi 49EF statt CB
irgendetwas anderes. Tippen Sie
dann Break, um die Eingabe abzu-
brechen, dann E49EF und Return.
Jetzt konnen Sie den richtigen
Wert . (CB) eingeben und fort-

Um su:h mit der grundsatzlichen
Arbel_tsv_velse_ vertraut zu machen,
konnen: Sie ja auch zuerst einmal
ein kdrzeres Programm eingeben.

- Und nicht vergessen:
Wenn lhnen irgendetwas unklar
ist, schreiben Sie uns!

Angeregt wurde ich zu dieser
Schaltung durch ein von mir er-
wetitertes Programm fir eine hoch-
auftosende Grafik, das 32K des
RAM’'s als Grafikspeicher bend-
tigt.

Ohne Disk- System bleibt noch
genug Speicher fir das Basic dbrig,
aber mit Disk wird der Speicher
rar. Was ist da naherliegend, als
die brachliegenden 16K RAM,
dberdeckt vom ROM, fiir die CPU
sichtbar zu machen, und somit
16K zusatzlich fiir den Grafik-
speicher zu gewinnen?

Gedacht, Getan! — Aber erst
etwas zur Theorie:

Mit den Adressen A 14 und
A 15 wird der 64K Speicher in .-
4 Blocke (Bank) a 16K aufgeteilt.

Im untersten Block (0) liegen

ROM, Tasten, Bildschirm und na-.

tiirlich der unbenutzte RAM-Be-
reich, Der Block 1 beinhaltet
hauptsdchlich den Kommunikati-
onsbereich, das Disksystem und
teilweise Basiczeilen oder Maschi-
nenpragramme. Die BlGcke 2 und
3 speichern 0Oblicherweise Basic-
zeilen und/oder Maschinenpro-
gramme sowie den Stack, Va-
riablen usw.

Der Block 3 solf nun als Grafik-
speicher (oder dhnlich) verwendet

- werden, wobei Block O (aber nur

der:: 'RAM-Teil} in den Bereich
von Block 3 wahlweise eingeblen-

_ det werden kann.

_Aufteilung der Bldcke
BEock Bereich {Hex.}] Al14 A15
0. Q000-3FFF 0 0
17 4000-7FFF 1 0
2 8000-BFFF 0 1
3 CO00-FFFF 1 1

Durch die Schaltung wird er-
moglicht die Adressen A14 und-
A1b bei Bedarf zu invertieren,
aber nur, und das ist sehr wichtig,
wenn beide Adressen auf High
sind, Ware diese Bedingung nicht
erfilit, kdnnte es wvorkommen,
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dalt die CPU den ROM-Bereich
oder Biock 1 und 2 nicht mehr
austesen kann. Arbeitet nun die
CPU in Block 3, so kann man ihr
anstatt Block 3, Block O servie-
ren. Die CPU merkt dieses aber
nicht, denn fir sie bleibt es im-
mer Block 3.
Zur Schaltung:

Sie besteht im Grunde nur aus
zwei IC's, IC 2 und IC 3, 1C 1 ist
hier ein unbenutztes Flip- F—'lop aus
der Schaltung zur Takterhéhung
des Video Genies {ndchste GEN1IE
DATA). IC 2 prift, ob beide

Adressen auf Migh sind, und gibt
diese Meldung zum IC 3 weiter,
welches je nach Ansteuerung der
Adressen A14 und A1b invertiert
oder nicht. Durch IC 1 lassen sich

die Bénke umschalten. Mit dem
Schalter kénnen die Banke wahl-
weise von Hand (Stellung a oder c)
oder auch in Steliung b software-
méafiig umgeschaltet werden. Mit
den folgenden Basic Befehlen
kann zwischen den Banken umge-
schaltet werden:
QUT 254,0 =Bank 3
QUT 254,32 =Bank O

Soll mit. dem Bank-Select gear-
beitet werden, so mull bei
"READY"” oder "MEM SIZE”
bzw. “"HIMEM" entweder 49157
oder OBFFF H eingegeben werden.
Bei nichtgebrauch. arbeitet der
Rechner wie Ublich, egal welche
Bank eingeschaitet ist,

Der Einbau der IC’s erfolgt am
besten fliegend auf der CPU-Pla-

BAUTEILES

Typ

M vmso GENIE 1

Widerstinde 15K ...

tine an der freien Stelle fir |C 26,
wobei die IC's 2 und 3 huckepack
aufgebaut werden.

Die Modifikationen am Gerat
sind minimal. Lediglich die Zulei-
tungen zum |C Z24, Pin 13 und
14 missen aufgetrennt werden
{auf der CPU-Platine). Danach
kann die Schaltung nach dem
Schaitplan angeschlossen werden.

Magliche Anwendungen sind,
ausser als Grafikspeicher, dald Ein-
und Ausblenden von Maschinen-
programmen, z. B. ein Monitor
ader Assembler, der nach dem Be-
arbeiten des Programmteils nicht
wieder neu geladen werden muf,
einfaches Umschalten genigt.

Stck. IC . . +Pin —Pin
x 1 74LS74  Flip-Flop 14 7
x 2 74LS00 - NAND 14 7
1x 3 741586 .. EXOR 14 7
1x Schalter 2x ein mit Mittelstellung aus

 A14(24/13)

Select-Signal}

Schalterfunktionen:

b= Bankselect softwaremitig

16K ausgetauscht.

Béreich ab CO00 wird normal gelesen

Bereich ab 0000-3FFF ward mit oberen

Abonnieren - Profitieren ¢

Bei jeder Ausgabe drei Zeilen kostenlos inserieren!!!
Also: Fiillen Sie die eingeheftete Bestellkarte aus, und sichern Sie sich lhr persén-

liches GENIE DATA Abonnement!
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Wenn Sie sich den Programm-Aus-
druck einmal ansehen, werden Sie
feststellen, dal Textstar eigentlich
garnicht so lang ist, deshalp hier
einmal kurz vorweg, was Sie mit
dem Programm alles machen kon-
nen. '

1. Texte eingeben und redigieren

2. Texte auf Disk speichern und
wieder laden. Merge Funktion
ist eingebaut, Sie konnen aiso
auch Textbausteine zusammen-
hangen.

3. Texte ausdrucken. (Block-
und Flattersatz!)

4, Das Programm bietet Zugriff
auf verschiedene Drucker
Funktionen.

Textstar ist natirlich nicht so

komfortabel, wie gekaufte Text-

systeme, dafir aber sehr viel preis-
werter |

Bevor ich Ihnen jetzt erkla-
re, wie Sie mit Textstar am be-
sten arbeiten, noch eine Bemer-
kung zum Programm. In den Zei-
len 73 bis 81 finden Sie &in Un-
terprogramm, das Steuerzeichen
fir den Drucker in Strings ab-

ALY
T d h.

sl “’"Iﬂ ‘l( V

legt. Diese Methode wurde ge-
wahlt, um Textstar an alie Druk-
ker anpassen zu konnen. Die hier
vorliegende Version arbeitet mit
dern Star DP 510. Wenn Sie einen
anderen Drucker besitzen, sehen
Sie in seiner Bedienungs-Anleitung
nach, wie verschiedene Schriften
erzeugt werden und andern die
Zeilen 73 bis 80 dann entspre-
chend.

Nachdem Sie Textstar einge-

tippt und auf Diskette gesichert
haben, kann es losgehen. Tippen
Sie RUN!

Textstar fragt Sie jetzt nach
der Textbreite. Hier geben Sie
gine Zahi zwischan 1 und 63 ein,
die dann der Anzahl von Buchsta-
ben pro Zeile entspricht. Wenn
Sie hier nur Retura tippen, wird
die Breite 63 eingestellt. Die Zei-
tenlange wird lhnen immer am
oberen Bildschirmrand durch ein
weilles Rechteck angezeigt.

re kt emgeben
'ﬁ**hst :
c#4block
CFFgruck
CAedito
L Fdsave

. ¥++¥load

. ++L0OSCHEN _
zu den Befehlen im

\JO‘)U‘I-&L&J_E\JA

Jetzt aber
Einzelnen!
Text auflisten
+4list
Wenn Sie eine Zeile beendet ha-
ben, konnen Sie als nachste Zei-
le +#list eingeben, woraufhin der

komplette . Text auf dem Bild-:
schirm, versehen mit Zeilennum--

mern, aufgalistet wird.
Wenn fthnen das zu schnell
geht, konnen Sie durch gleich-

zeitiges Tippen von , Klammer-

T

- Das ist toll

- Nach™ dieser Eingabe beflnden_.-.'
Sie. sich.im Schreibmodus; Hier."
- kénnen' Sie folgende Befehle

o 1 8,

affe” und Shift den Computer
stoppen. Um das Auflisten fort-
zusetzen, tippen Sie irgendeine
andere Taste.
Blocksatz erstellen
++block
Dieser Befehl bewirkt, dald samt-
licher im Speicher befindlicher
Text auf die maximale Zeilen-
brejte gesperrt wird. Sie kdnnen
also hiermit Textie erstellen, die
Links- und Rechts-Bindig ausge-
druckt werden. Es ist aber nicht
sinnvoll, wenn wirklich jede Zei-
le auf Block gesperrt wird, da Sie
sonst ja nie einen Absatz machen
konn ten. Deshaib gibt es eine
Moglichkeit, das Sperren in ein-
zelnen Zeilen zu  unterdriicken.
Wenn Sie namlich an das Ende ei-
ner Zeile, die nicht gesperrt wer-
den soll, ein + schreiben, bleibt
diese Zeile wie sie ist.
Belsp:ei

erd gesperrt,

Das isf toll ! +"W1rd nicht gesperrt.
iEs gnb"t- ubrzgens noch eine Aus-

nn' eine Zeile nur aus

n-Wort besteht, wird sie auch

icht _gesperrt

1 Block-Befehl kann bel|eb1g

oft angewandt werden, da Zeilen
- die schon’ die richtige Breite ha-
~ ben,

) ‘nicht  mehr bearbeitet
werden. Es ist Obrigens sehr hilf-
reich, wenn man ca. alle 10 Zei-

“len” den Block-Befeht anwendet,
weil

‘man dann die Zeilenbreite
besser iberblicken kann. Das ist
aber nicht notwendig. Sie kon-
nen durchaus erst den ganzen Text
eingeben, bevor Sie #biock an-
wenden.

' Text drucken

+druck

Nach Eingabe dieses Befehls wird
der ganze Text, der sich momen-
tan im . Speicher befindet ge-
druckt,
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Text sichern eingegeben werden. Seine Funk- Q — Zurlick

+save

Nach diesem Refehl fragt Sie
Textstar nach dem Namen des zu
sicherndan Textes. BDabei socllite
die Laufwerknummer mit angege-
ben werden, so daf} ein Name z.
B. 50 aussieht:

TEST/TXT:1
Hierbei wiirde der Text unter dem
Namen TEST/TXT auf Laufwerk
1 gesichert. Zur Kontrolle wird
wahrend des Savens die: aktuelle
Zeile angezeigt.

Text laden
+|oad

Funktioniert an sich genau wie
der Save-Befehl, nur daly der Text
von der Diskette geladen wird.
Dabei wird ein eventuell noch im
Speicher stehender Text Uber-
schrieben,

Texte verketten

F+merge

Mit diesern Befeh! kénnen Sie an
einen im Speicher befindlichen
Text einen von der Diskette zu
ladenden Text anhangen.

Text i6schen

++LOSCHEN
Dieser Befeh! mul® zur Sicher-
heit komplett in Grofdbuchstaben
{Versalien sagt der Fachmann)

tion ist recht simpel, es |6scht den Nach Q kommen Sie wieder zu-
kompletten Text im Spe:cher o riick zur Texteingabe und kén-
: w20 nen ganz normal an threm Text
RRRE =t weiterschreiben.
Text editieren o
HFedit S
Dieser Befehl gibt Ihnen fotgen-
de Unterbefehle: :
L = Zeile léschen
E = Zeile einflgen
Z = Zeile editiern
A = Auflisten
Q = Zuriick zur
Texteingabe
Sehen wir uns diese Befehle ein
mal der Reihe nach an, i
L — Zeile idschen :
Nach L werden Sie nach der Num
mer der zu loschenden Zeile ge Wir haben Textstar natirlich
fragt. Diese Zeile wird ersatzlgs durchund durch auf Fehlerfrei-
aus dem im Speicher befindlichen, heit “getestet {das Manuskript zu
Text herausgenommen, 'du%em Artikel wurde auch damit
E — Zeile ginfigen eschneben 1}, aber Sie wissen ja:
Nach E und der Eingabe der. 7 - “schlimmsten Fehler erkennt
lennummer wird an dieser. Stell immer, wenn es zu spat ist,
eine Leerzeile eingefligt. BE
Z — Zeile editieren
Nach Z und der Zeilennumme
kénnen Sie diese Zeile neu-.'em
geben.

Das Sie in der Texteingabe sind,
sehen Sie (brigens an dem Cur-
~-sor, der blinkend auf lhren nach-
- sten Geistesbiitz wartet.
~.S0, das waren die Funktionen
on . Textstar. Es wird natirlich
wieder ein paar Leute geben,
lie’ den Editor kritisieren, denen
-mochte ich sagen: ,,Das Programm
st. in Basic, es gibt also keinen

Grund, den Editor nicht zu ver-
ssern!™.

o Aus dem Tagebuch eines
:dgepruften Programmierers.

A — Auflisten
Siehe ++list.

CLEARLOOO0: DIMTE@(SOQf '

1
2 GDSUR71

I LIg=" e e S ) T e e e e e et -
4 CLS . L

5 PRINT"*xxx*xxxxx*txx*t#t EREXXEOOKR KRR KRR RN KK
-tu ’

5 PRINT® X T8 TaR"

*#**K*#"

B PRINTEFLO, "Zum Startan.

? IFINKEY$=""THEN?
10
11
12
13
14
15
146
17
- 18
19
Y:NEXTI:FOKETE+1

IFTB=OTHENTE=42
IFTB>&3THENGOTGO10
CLS
FPRINTETE,CHR%(191)
LINEINPUTTES (IN)
FOKETB+152460, 191

PRINTé?&O."“;.INFUT"Textbr91te

thtx*t*x**t*ttt***t*****
Taste t

" Tll-ill

IFTE$ (IN) ="##druck "THENGOSUBZ7 TE$(IN)““"'GUTDIS

IFTES (IN)="4##bl ock " THENGOSUR4Z: TE$ (IN)="": 50TD1S

IFTES (IN}="4##1ist "THENFORI=1TOIN-1:PRINTUSING" ###"; I; : PRINT"
SE60, 11 TES (INY="":GOTO15

" TES (I

20 IFTES${IN) ="##L5SCHEN"THENIN=1: TE®({I)="":CLE: POKETB+15360,171:60T01S
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21 IFTES$ {IN}="##edit " THENBDSURS4: TES (IN) ="":6OTO1S

22 IFTES (IN)="##cave" THENLINEINFUT"Name ":NA$:DFEN"0", 1, NA$:FORI=1TOIN-
1:PRINTH#1.TES (D) s PRINTTES (1) s NEXTI:CLDSE1: GOTO1S

2% IFTES(IN)="##load" THENIN=1:GOSUBLT7:6OTO1S

24 IFTES (IN) ="##merge"THENGOSURALT7: GOTOLS

25 IN=IN+1

26 BOTO1S

27 FORI=1TOIN-1

728 IFTES (D) ="#1"THENLPRINTDR$ (1) ;:NEXTI

29 IFTES(I)="#2"THENLFRINTDR$ (Z); :NEXTI

TO IFTES(IY="#3"THENLFPRINTDRS (Z) ; s NEXTI

=1 IFTES(I)="#4"THENLPRINTDR®(4) ; i NEXTI

T2 IFTES(I)="#5"THENLFRINTDRS (5) ; :NEXTI

3T OIFTES (1) ="#&"THENLFPRINTDRS$ (&) s : NEXTI

T4 IFTES (I)="#7"THENLFRINTDR$(7) ; : NEXTI

IS IFTES (1) ="#8"THENLFRINTDR$ (8) ; s NEXTI

T4 IFRIGHTS(TES (1), 1) ="#"THENLPRINTLEFTS(TES (1) ,LEN(TES (1)) -1):6GO0TOZE8
7 LFPRINTTES (1) : :
I8 NEXTI

9 CLS

4 FORI=1TDIN-1:PRINTTE${I) :NEXTI:POKETE+153460,171

41 RETURN

42 CLS:FRINT:zFORI=1TOIN-1

43 G%=" "

44 IFINSTRI(TES (1),S5%)=0THENGOTDSO

45 IFRIGHTE® (TEX (1), 1) ="#"THENGDTOSO

44 IFLEN(TES(I)}=TBTHENGOTOIO

47 RANDOM:FPO=RND(TE)

48 IFMIDS(TES (D) FO, 1) =S$THENHI$=LEFT$(TE$(I) ,PD) : H2$=RIGHTH(TES (1} ,LEN
(TE$(I))—FD) : TES (D) =H1$+" "+H2S

49 IFLEN(TES (1)) <{TRTHENGOTO47 72 : R
S50 PRINTTES (D) 73 DR$ (1) =CHR$ (14)

S1 POKETE+15360,191 74 DR$(2)=CHR$(15)

52 NEXTI _ 75 DRE(3)=CHR$ (18)

§Z RETURN T o *7&;Dﬁ$(4)HCHR$<v7)+"E"

=5 FRINT"EDIT—BEFEHLE"'PRINTLI$
56 PRINT,"L Zeile loschan“'f 
o7 PRINT,"E Ipile einfigen"
58 PRINT. "I Ieile EdltlEFEn"'ﬂ
5% FRINT,"A Auflisten"”

it

I

&0 PRINT, "4 Zuridck zur Text81ngabe
&1 PRINT: FRINT: INFUT"Ihre Wahl™;WAs$

52 IFWAS="g"ORWAS="0"THENCLS:FORI= 1TDIN 12 PRINTTE$(I) NEXT: FOKETB+15340
. 191 :RETURN

67 IFWAS="a"ORWAS="A"THENCLS: FORI=1TOIN-1: PRINTUSING“###"'1;-PRINT" ": T

E$(I):NEXTI: POKETE+15360,191: INFUT"Fertig, dann Return":XX:B0TOSS

64 IFWAS="z “DRNﬁ$“"Z"THENINPUT"Ze11En—Nummer"'Z FRINTTES (Z): PRINT: PRINT

*Noyer Text fir Zeile;Z:LINEINPUTTES (Z):6G0OTOS4

45 IFWAS="1"0RWAS="L*THENINPUT"Zeilennummer"; Z:IFZ>TRTHENGOTOS4: ELSEFOR
[=7ZTOIN: TES(I)=TE$(I+1)tNEXTI: INSIN-1: WAS="A":GOTOLS

b6 IFWAS="e"ORWAS="E*"THENINPUT"Zeilennummer " ; Z: IFZ<Z1THENGOTOS4: ELSEFORI
=IN TOZSTEP-1:TE$(I+1)=TES (1) ::NEXTI: TES(Z)="": IN=IN+1:WAS="A": GOTOLZ

67 LINEINFUT"Name "ANAS:OPEN"TY, 1, NAS

68 LINEINPUTH#1.TES(IN) sFPRINTTES (INY : IFNOTEQF (1) THENIN=IN+1: 607048

69 IN=IN+1 '

70 CLOSEL: RETURN

71 7 Druckcodes fiar Star DF 510
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Dipl.-Ing. Manfred Kuhn

Dieser Disassembler fir Colour Ge-
nie beinhaliet den kompletten
Z 80 Befehlssatz. Das Programm
bendtigt ca. 20 K RAM. und Yauft
deshalb nur mit der 16 K Erwei-
terung. Es wurden keine spe-
ziellen Colour Genie Befehle ver-
wendet, deshalb sotite es auch auf
anderen Genie Geraten und TRS
80 Modelien einwandfrei laufen.
Auf eine Eigenart des Pro-
gramms mdchte ich noch hin-
weisen. Das Programm disassem-
bliert bis Adresse 32767 einwand-
frei. Ebenfalls arbeitet es einwand-
frei ab Adresse — 32768 bis —1
(FFFFH). Es lauft aber leider
Uber die Adresse 8000H nicht hin:
weg. Bei Maschinenprogrammen,:
die lber diesen Punkt hinaus: '
gehen, mull man das Programm---
Zweimal starten '

1¢ CLS FREE
20 PRINTEBA40G, "7 80 Dlsaséembler"3~'“”
3G PRINTES1Q, "Designed by MI Kuhn'

40 PRINTS815, "Copyright 1933" i -
S0 DIM B$(255),C% (256}, D$(125) ,E4(255), F$f255) G$2 55) H$(255) A% (5) WV (35) 58 (L
&), ALE(16) 5
&8 PRINT:PRINT: GOTOE730

76 REM FROGRAMM BENOETIGT ca 14200 BYTE . - S
8¢ REM UNGESTARTET UND ca 19545 BYTE o -
9% REM GESTARTET P T T R !
160 REM A :
110 REH L

20 REM

1Z¢ IMPUT"Startadr. dez.";

140 IMFUT"Endadr. dez.";

1580 PRINT"Disassembler arbeitet!”
16@ A=PEEK (S)

170 B=A:GOSUR1580:REM DEZ-HEX CONY.
180 60SUB 1426:REM DEZ-HEX CONV. 4
190 X$=RIGHT$(AS$,1)

200 Y$=LEFT$ (A%, 1)
21@ IF A=a THEN 410

220 IF A$="CR" THEN &&0
23@ IF As="DD" THEN 706
24¢ IFA$="ED"THEN1G1a




3 BENIEDATA

250
2860
270
280
299
RIC
3ia
328
336
340
356
360
376
Jga
39a
40
410
420
470
446
45@
452
476
486
490
590
Sie
26
S30
S4¢
35@
5hi
=70
og8a
a9
el
&1
620
436
&40
656
b60
478
&8¢
&7
7ou
710
728
730
74¢
750
760
770
78@
790
gaa
gia
g2¢
836
846

IFA$="FD"THEN1 120

IFA=364 AND A=<121THENZBG

IFA<L4THENAZO
IFX$="2"THENSBG
IFX$="4"THENS8®
[FX$="4"THENGLZQ
IFX$="A"THENSEBQ
IFX$="C" THENSBQ
IFX$="E"THENLI®
IFA$="CD"THENSBG
IFA%="DB"THENL3O
IFAS="C3"THENDSHO
IFAS="D3"THENLT@

LPRINTSS: " "yA$,,B$(B)

§=5+1

IFS>ITHEN END ELSE GOTOL1&49
LPRINTSS: " “iAs,, "NOP"

5O0TO39¢e
IFA=BTHEN3H0
IFX$="a"THENLTG
IFX$="1"THENSBQ
IFX$="4"THENGL3G
IFA$="8"THENLI®
IFis="E"THENGS®

IFY$="2"0RY$="3"THENG10

G0TO390
IFY$="2"THENSSG
IFX$="2"THENSHa
IFX$="A"THENGB®
G0TO38G
IFX$="2"THENSE0
IFX$="A"THENSHG
G0TO380

A% (1) =Ad:5=5+1:A=PEEK(G) ; GOSUE1SB
A% (2)=A%:5=8+1: A=PEEK (5) : GOSUR1 580

AS (31 =A%

LPRINTSS: " "$A$(1)3" "3A%(2)3" "i1A%(3),BE(R)};

GOT03949

A% (1) =R%$:5=5+1: A=PEEK (8) : GOBUB1580

A% (2)=R%

LPRINTS®;" "tA&(1)i" "31AS(2),BE(B)" “;A$(2):BDTDS?@:
A% {1)=A%:8=8+11A=PEEK(B) : C=A: 505UB1580 ' R

AT (2) =A%

LPRINTSS; ™ “3A%(1)4

GOTR390

A% (1) =A%:5=5+1; A=PEEK (S} : E=A: GOSUB1580

A% (2) =A%
IFA=2Q3THENBZQ
IFAS="21"THEN?40
IFA®="22"THENT 40
IFA%="2A"THEN?48
IFAS="356"THENT4Q
WE=RIGHTS (A%, 1)
I$=LEFTS (A%, 1)
IFWs="9"THEN990Q
IFA$="23"THENT 7@
IFA%E="2B"THENT9¢
IFA$="E1"THENY9G
[FAE="EZ"THEN9?0
IFAs="EG"THEN?7G

SOFTWARE

AF{3)3A% (D)

A${2) ,CH 0D
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850 §=S+1:A=PEEK(S) : GOSUBLSAG

LG A% () =A%

87¢ LPRINTS$:" "{A${1)i" "jAS(2);" "$A$(3),E$(E)

88¢ GOTOZF0

896 S=5+1:A=PEEK(S) : GOSUB1SEG

GG A% (3)=A%:5=5+1:A=PEEK (S) : GOSUR1580

916 A%{4)=A%:G=A

926 LPRINTSS;" “"$AS(1)1" "JAS(2):" ";A$(3)3" ";A$(4) ,G$(E)
933 GOTOI9

40 S=5+1:A=PEEK () : GOSUBI5860

950 AH(3)=A%:5=5+1: A=PEEK(S) : GOSUB1580

960 AS(4) =A%

97% LPRINTS$:" “'A$(L)‘ "IAS (I "IAS(R)EY "1AE(4),ES(E)
986 GOTO%98

99 LERINTSS: " ";ﬁ$(1 P "IAS(2) L ES(E)

1400 G0OTOS%@

1010 A% {1)=A%:5=5+1: A=PEEK (S) : D=A-64: GOSUB1586

1026 A% (2)=At: WS=RIGHTS (A, 1) : 7$=LEFTS (A%, 1)

1630 IFWsE="3"THEN1O70

1649 IFW$="B"THENIO7®

1650 LPRINTSS:" "{A$(1)1" "$AS$(2),D$(D)

1450 GOTO396

1a7@ S5=5+1:A=PEEK(S) : GOSUEL580

1080 A% (3)=A%:5=8+1: A=PEEK (5) 1 GOSUR1 580

189¢ A (4) =A%

1180 LPRINTSS: " “jAS(1)3" "1AS(2) 1" "fAS{3)13" “;A$(4),Ds (D)
1110 GOTO3I9¢

112¢ A% (1)=A%: 5=5+1: A=PEEK (8) 1 F=A: GOSUB1 =8¢

1136 A% (2) =A%

1149 IFA=203THEN1Z0®

1150 IFA$="21"THEN1350
1166 IFA$="22"THENI3ZSG .
1176 1FA$~"*A"THEN1‘JQ_*-
1180 IFAS="SFUTHEMIZEQ . o o0 oo
1190 W$=RIGHTS (AL, 1) 2$ LE Tﬁ(A$
1260 1FN$~"9"THEN14ua
1210 IFA$="23"THEN1400
1220 IFA%$="2B"THEN{40a
1236 IFA$="E1"THEN140G
1240 IFA$="E3Z"THEN1400
1250 IFA$="ES"THEM140G BE
1260 S=S+1:A=PEEK (8} : GOSURLS8®
1270 A%(3) =A% ‘
1289 LPRINTSS: " "3AR$(1) 7" ";A$(D);" ”'A$(h..F$(F'
12960 60703960

136% 5=S+1:A4=FEEK(S) : GOSUR1580 S
1310 A% (3)=A%:5=5+1:/=PEEK (S) :H=A1 GDSUHISB@ G
1320 A$(4)=A% e

1330 LPRINTSS:" ";A%(1):" ";A$(2)3" "'A$(o)'“.“‘A$(4) H$ (H)
1346 GOTO396 ' .
1356 S=S+1:A=PEEK (S) : GOSUR1580

1360 A$(3)=A%:5=58+11A=PEEK (S) : 50SUB1S580

137¢ A%(4)=A%

1380 LPRINTS$;" "$AS(1)5" "3A$(2)3" "$AS(3)1;" ";AE(4) ,FS(F)
139¢ GOTO39e

1400 LPRINTS$1AS (1) 1AS(2) ,F$(F)

1410 6OTO390

1420 RESTORE:REM DEZ-HEYX CONV. 4

1430 FORZ=0TOLS
1444 READS$(Z) .
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. -331456,NEXT2
11468 DATAG,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,8,C,D,E,F
S 1ATO ¥=S
C 1489 IF X<OTHEN X=X+453536
’ 1496 Gg=1"
1560@ Y=¥
1516 Yi=FIX(Y/1&)

1520 Y2=Y-Y1¥1b

1538 S$=58(Y2)+5%

1560 Y=Yi

1556 IFY>OTHENIS1O

1560 IFLEN(S$)<4THENS$="@"+5%:G0TO1550

1576 RETURN

1589 RESTORE:REM DEZ-HEX CONV. 2

1596 FORZ=0TO1S

1600 READALIS(Z)

1616 NEXTZ

1620 DATA®,1,2,3,4,9,6,7,9,9,A,8,C,D,E,F

1636 N=f

1449 Alg=""

1650 Y=Y

1560 Y1=FIX{Y/14)

1679 Y2=Y~Y1¥16

1680 Al$=A1% (Y2)+AlS

1694 Y=Yi

1706 IFY ATHEN1&&G

1716 IFLEN(AI$)(“THENA1$“”@”+91$ GDTUI71@

1726 A%$=A1%$:RETURN a R

1730 FOR Y=1T032: READYS (V) sNEXT.

1740 FORB=1T0O255: READRS (B) s MEXT

1750 FORC=GTO255:READCE(C) : NEXT

1760 FORD=GTO123:READDS (D) s NEXT

1779 FORE=9TO249: READES (E) : NEXT

1789 FORF=9T0249:READF$ (F) s NEXT

1799 FORGS=46T0254:READGS (G) s NEXT

1868 FORH=6T02541 READHS (H) : NEXT

131¢ GOTO130

1823 DATA"LD BC data","LD (BC),A","INC BC","INC B","DEC B*,"LD B,data","RLCA","E

% AF,AF°","ADD HL,BC","LD A, (BC)","DEC BC",”INC C","DEC C","LD C,data", "RRCA","D

JNZ","LD DE,data","LD (DE),A","INC DE*,"INC D","DEC D","LD D,data","RLA","JR","A

DD HL,DE"

1939 DATA "LD A, (DE)","DEC DE","INC E","DEC E","LD E,data","RRA","JR NZ","LD HL,

data", "LD (addr) HL","INC HL","INC H","DEC H","LD H,data",“DAA","JR Z","ADD HL.H

L","LD HL, (addr)*,"DEC HL","INC L","DEC L","LD L,data","CPL","JR NC","LD SP,data

1840 DATA “LD {addr),A","INC SP",“INC (HL)","DEC (ML)","LD (HL),data","SCF","JR

£","ADD HL,8P","LD A, (addr)", "DEC gP", "INC A" "DEC A", "D A, data“ “CCF", "D B,B"
IILD H CII IILD B Dlt IILD E‘ Ell !tLD B Hll IILD B Lll !lLD B (HL)H IILD B A!I IILD C Bn tlLD

C CSI

1850 DATA “LD t D","LD C,E","LD C,H","LD C,L","LD C, (HL)","LD C,A", "D D SR, ULD

D,C", "LD D,D","LD D,E*,"LD D H*, "LD D L, "LD D,(HL)" "D D,A", “LD E B"_”LD E,C“

HLD E,Dlt’tlLD E’Ell!IILD E’HH’IILD E’th,HLD E! (HL)II,HLD E’AII’HLD: H’ﬁlI’IILD H,CII’HLD H
DII

L]

1860 DATA "LD H,E","LD H,H","LD H,L",“LD H, (HL)","LD H,A","LD L,B",%LD L,C","LD
L,D",".D L,E","LD L,H","LD L,L","LD L, (HL)™,"LD L,A","LD (HL),B","LD {(HL),C","LD
(HL) ,D", "LD (HL)Y,E*, "LD (HL),H","LD (HL),L","HALT","LD (HL),A","LD A,B","LD A,C

1879 DATA "LD A,D","LD A,E","LD A,H","LD A,L","LD A, (HL)","LD A,A","ADD A,B","AD

b A,C","ADD A,D","ADD A,E","ADD A,H","ADD A,L","ADD A, (HL)","ADD A,A","ADC A,B",

"ADC A,C","ADC A,D","ADC A,E","ADC A,H","ADC A,L","ADC A, (HL)","ADC A,A","SUB B"
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188@ DATA ||SUB C"’”SUB D","SUB EHSIISUB HU’!!SUB LIIJIISUE (HL) Il,lISUE AII,HSBC A,Bll,ll
s8¢ A,C","SBC A,D*,“SBC A,E","SBC A,H","SBC A,L","SBEC A, (HL)","SBC A,A","AND B",
"AND C","AND D","AND E","AND H","AND L","AND (HL)","AND A", "XOR B","XOR C","XOR
DN
189@ DATA "XOR E","XOR H","XOR L', "XOR (HL)","XOR A","OR B","OR C","OR D","CR E"
,”DR Hil’IIDR LII’IIDR (HL)II’UOR AKI’JICP BII’NCP CII’EICF DH,IECP EII,IICP HII,IICP LII,IECP (H
L)%, "CP A", "RET NZ","FOF BC", "JP NZ,addr","JP addr","CALL NZ,addr","PUSH BC" '
1960 DATA "ADD A,data","RST ©0","RET I","RET","JP Z,addr","#","CALL Z,addr","CAL
L addr","ADC A,data","RST ©&","RET NC","POP DE","JP NC,addr”,"OUT (PORT),A","CAL
L NC,addr","PUSH DE","SUB data","RST 10", "RET C","EXX","JP C,addr","IN A, (PORT)"
191G DATA "CALL C,addr","+","SEC A,data","RST 18%,"RET PO","POP HL®,"JP PO,addr"
JUEX (SP) L, HLY, "CALL PO, addr *, "PUSH HL" , "AND data”,"RST 20", "RET PE","JP (HLY ", J
P PE,addr?, "EX DE,HL", "CALL PE,addr", "#", "XOR data", "RST 28", "RETT P",“POP AF~
1920 DATA "JP P,addr", "DI", "CALL P,addr®, "PUSH AF", "OR data", "RST 30", "RET M", "L
D SPL.HL","JP M,addr", "EI" "CALL M,addr", "%", "CP data®,"RST 38"
1930 DATA "RLC B, "RLC C", "RLC D", “RLC E","RLC H","RLC L”,"RLC (HL)","RLC A", “RR
£ E","RRC C","RRC D","RRC E","RRC H","RRC L","RRC (HL)","RRC A",“RL E","RL €","R
L D", "RL E","RL H","RL L","RL (HL)","RL A","RR B","RR C","RR D","RR E","RR H","R
RoL™
1940 DATA "RR (HL)","RR A","SLA B","SLA C","SLA D","SLA E£","SLA H","SLA L","SLA
(HL)","SLA A","SRA B*,"SRA C*,"SRA D","SRA E","SRA H","SRA L","SRA (HL)","SRA A"
. ll*ll,ﬂ*ll,"*ll,l!*ll, li*“, ll*ll’ II*H’H*"’HSRL Bll’ IISRL Cll, “SRL D!I, HSRL Ell’ HSRL HII, IISRL LII
1950 DATA “"SRL (ML)","SRL A","BIT @,B","BIT @,C","BIT @,D","RIT @,E","BIT @,H","
BIT @,L","RIT @, (HL)","BIT &,A","BIT 1,B","RIT 1,C","BIT 1,D","BIT 1,E",“RIT {,H
“,"BIT 1,L","BIT {,(HL}","BIT 1,A","BIT 2,B","BIT 2,C","BIT 2,D","BIT 2,E"

1966 DATA "BIT 2,H","RIT 2,L","BIT 2, (HL)","BIT 2,A","BIT 3,B","BIT 3,C","BIT 3,
D","BIT 3,E*,"BIT 3,H","BIT 3,L","BIT 3, (HL)","BIT 3,A","BIT 4,8","BIT 4,C","BIT
4,D","BIT 4,E","BIT 4,H","RIT 4,L","BIT 4, (HL)","BIT 4,A","BIT 5,B","BIT 5,C"
1976 DATA “"BIT 5,D","BIT 5,E", "BIT 5,H","BIT 5,L","RIT 5, (HL)","BIT 5,A","RBIT &,
B","BIT &,C","BIT &,D","BIT &,E","BIT &,H","BIT &,L","BIT &, (HL}","BIT &,A","BIT
7,B", *BIT 7,C", "RIT 7,D","RIT 7,E","BIT 7,H","BIT 7,L","BIT 7, (HL)","BIT 7,A"
1980 DATA "RES @,B","RES ®,C","RES @,D","RES @,E","RES ©,H","RES o,L","RES @, (HL
)¥,"RES ©,A","RES 1,B","RES 1,C","RES i,D","RES 1,E","RES 1,H","RES 1,L","RES 1,

(HL) ", "RES 1,A", "RES 2,B","RES 2,0", "RES 2 , D", "RES 2,E", “RES 2,H","RES 2,L"

1990 DATA-"RES 2, (HL) ", "RES 2,A","RES 3,B", "RES 3,C", "RES 34 D", "RES 3,E","RES 3,
H", "RES: 3,L", "RES 3, (HL)", "RES 3,A", "RES 4,9" "RES 4.C", "RES 4,D", "RES 4,E", "RES
4,H","RES) 4,L","RES 4, (HL)","RES 4,A","RES 5,B", “RES. u,C" "RES 5,D","RES 5,E"
2000 DATA "RES: 5 H*, "RES 5,L", "RES 5, (L) ", "RES S,A", "RES &yB", YRES &,C","RES 6,
D", "RES &,E","RES &, H", "RES 6,L", "RES &, (HL) ", "RES &,AY, "RES 7,B", "RES 7,C", "RES
7,0 "RES ?:sj uRES 7 H“;"RES 7114 "RES 7, (HL)®, “RES 7,A", "SET 0,B", VSET @, C"
2010 DATA" a "SET'G E",MSET. e HY "SET @,L", "SET 6, (HL)","SET 8,A", WSET 1,

T T i H" WGET 1.LN,"SET. 1, (HL) ™, VSET 1,87, VSET
2.HY, "SET A,L" "SET 2, (HL)","SET 2,A"
ET 3,E" USET 3 H", WSET 3,L%, "SET 3, (HL
i : . 4,D",“SET 4,E","SET 4,H","SET 4,L%,"SET 4,
(HL)I! IISET 4 glt IISET \.J,H" I!SET:S’.CH’"S \.J DH IESET 5 Ell ltSET \.J,H“ !ISET JqL”
2030 DATA “"SET S, (HL)*,"SET 5,A", SET &,B", ”SET &6,C", "SET 6,D", "SET &,E", "SET 6,
HY "SET &,L", "SET &, (HL)", "SET -6, A"’"SET T7.BY, "SET-7,C", "SET 7,D", “SET 7.E", "SET
7,H", 9SET 7,17, "SET 7, (HL) ", "SET. 7,A" -
2040 DATA "IN B, (€)","0UT (C),B","SBC HL, BC"'“LD {addr),BC", "NEG", "RETN", " IM 9",
LD I,A","IN C, ()", "0UT (0),C", "ADC HL,BC*, "LD BC, (addr) ", %4, "RETI, 4" "D R,
A", "IN D, (C)", "QUT (C),D","SBC HL,DE","LD (addr),DE“,"*",“*",“IM {v,0p A, 1"
2056 DATA "IN E, (C)","0UT (C),E","ADC HL,DE","LD DE, (addr)","#","#","IM 2V, "LD A
,RH’ HIN H’ (C)"’HOUT (C)’HII’"SHC HL,HLII’ll*ll’ll*!l,ll*ll,IF*II’"RRD",IIIN L, (C) II’HUUT (C)
Lll HQDC HL HLII lk*ll II*H II*IE [l*ll [IRLDH ll*ll ll*ll HSBE HL SPII HLD (addr) SPIJ Fl*ll' "*H
II*II
")‘36‘:1 DATA Il*ll lIIN Q (C) ir HOUT (E) AI} I!ADC HL SPII liLD SP‘ (addr)lt nn llN, i Illl,llll 1]

W n LA || u u Tt Illl u n e n n [ LN RN ]
] L] ¥ H

2,87, "SET 2.0, "SET ;,“
2020 DATA "gET d,s"'“ssr

13 [EI T LI [N LN E B} II HE H ll HH " II mi g H II Hit 1t H "n A
L b b ¥ 1 H 3 3 1 ’

un’ ulls n u, ull’ "LDI", “CPI”F “INI“ ‘ “GUTI”, llu, n u’ H ll5 nu’ IILDDH’ IICPDH, “IND", IIDUTDH’ n Il! iHi,
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e un
3

2{4?6 DATQ ftLDIRII . HCPIRR’ 1 INIRII |IUTIRH H |I (1] s L] Il L1 2] !lLDDR“ EICPDRI} 1] INDRU IEQTDRH ' IIA
DD I)’ BCII 1L H n H, It . 11 II’ 1t l1’ i Il un s i I! n II, II Il’ L1} lI, n Ils 1I [T} . ll II LIB 1] IIADD IX DEI'I n || li 3} . i l!, BT y "
sy b D TX, datan, "D faddr), TX7, PING X", "0, %0 00 i e wanp 1%, IX0, 0D IX, ¢
addr) ", "DEC %", " _

2080 DATA ", 0, h 0w mu wn v RING (Txerz) ", "DEC (INezz)","LD (IX#zz) MU, "0 o0,
|IADD Iy SPII llll IIIS’H!‘,HH’I!Il.‘II!I,IIII,‘I&II,I[”,HN IIH 1ntl llLD B (IX+ z)" HI llll.llll’llll’llﬂ.llll

[} I!LD C (Ix+ )ll lII|"I!l|‘|FH nmn lll1,ll||q|ll| IILD D (Ix+:..)ll it I!II,“":“II’Hll,ll'l‘!lll

")th, DATA IILD E {I)’+::) ll !lll fin Ill!, H‘lf:l ||Il, IIII Hn IILD H’ (I¥+:Z)'I uwhH IIII’HN’ l!ll,"ll 1] IE‘H
4 MLD L, (Ix+zz) 7, "0, MLD (IXtzz),BY,"LD (Ixtzz) C","LD (I¥+zz),D","LD (IX+zz),E,
Ill_'D (IX+33):‘H||!|1LD {I}:_‘_::)!Ll! ll!l IILD {IX+ z) AIF lllf Hll,llll,llllslll} 1mn llLD A (I)’_i_ )ll
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+zz)"
2250, DA‘TP* un’nn’t:u,llll’nll'IIH nu "HIT 6 (IY+_._,)II nn I!ll’uul‘nllsuil’lllt IR 1] IIBIT 7 (IY‘{"Z
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Thomas Wagner

Colour Genie

auf dem Mond zu landen. ~
thre Geschwindigkeit' kénnen :

Sie mit dem Bremstricbwerk be-

einflussen, dessen Schubkraft Sie.

mit den Tasten 1 - 9 steuern. Alle

wichtigen Informationen zur Lan-

dung werden im linken, oberen

Viertel eingeblendet. Nun viel

Spaf} auf dem Maond !

1ER CLE:COLURS

118 PRIMTE45S, "Mondlandung"

128 FORZ=0T0EEE

138 READZL

148 POKEGHF488+2 =1

156 HEXT

ted DATRG, &, 1,3,7, 15,15, 15, 35,36, 255, 127,63, 31, 255, 255, 196, 36 255,254 252,248, 2
5,255,68,48, 128,1'2,z¢4,34u 2448, L4m 18,7, 7,63, 127,955, 255, 127, 255, 285, 252, 252, 252
253, zqz 293,255,255, 63, 63,6 141 u3 191,24&,224,224,232,234,255,255,254

17s DQTle ".&3,&3,1h.,bs,bo 4, 252 253,202, 253,202, 255,255, 3,65, 191,63, 191,83,
55,255,132 245, 252, 252, 252, 254, 25 2,342‘¢2 8,16,32,248,8 3,8,0,3,7,15,9,6,8,8,8,
92,224,243,3,3 B.68,68,16,8 4 15 .3.1 G,a

1328 DHTQB,B,E,B,@,B,1,3,3,5,@,@,35,¢6,355,1 27.8,8. 8,8, 196, 36,255,254,8,8,0,8,6,
LIEE 192 7 15,15, 15,19, 7, 7,63, 63, 31, 255, 255, 205, 259, 252,292,252, 248, 255, 255, 255
200,658, 63,224 240 248 248 240 224 224, 257




E"Emmmﬁ SOFTWARE

3,63, 280, 257, 292 297, 352, 293, 2RE, 253, 63, 191,83 13
2 6, 32, 2B, 251, 255,
3,127, 255, 8, 24 -.-,”.:,- : PUS, PS5, 8,3, 143, 258, 755, 25
5, BE, D24, 1A, ;?“1?.._ ; -,“,.:,.f: BHS, 255, 8, 8, 125, 192, 25E, 204, 255
i ,»55,;55
2 BLE,4,4,9,9, 16, 12, 54, 64 A4, 32,
Z2f DATHZ, 136, 32,1, 64,2 132,01, 180, 15,5, 8, 4,64, 2 136,145, 44 64 1 32,8, 2,129 1291
B, 59,2, 4, 16,64, 7
238 LS FHHDﬂH 2=ty HeBass: U=Sh: T=R00: F=1000: 5201 N=4508: G=1, £2: 21211 [=01 22=0
248 FORA=1TORD: COLDURRHDC 163t PRIMTERH 500 +SBE, 3 tHERT
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ZEE PRIMTEA, CHRECZ110;
PEPRINTER+IEE, THRECZ1E)
58 MERT
98 FORA=GTOZEASTER4E

-y
i
=

[RY RS
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FRIMTEA+1S, CHES(2190;
HERT
FRIMTEG, CHREE 2230
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L I
o0 5
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FFIHTCI” EHRifib““;—

EGLDUPII FPIHTE41."HGEhE:"

PRINTREIZL, “Ga"rhn !

A FEIMTEZE ) "Schube:

35 PRIHT@ESI,”rrwib_

418\ COLOURS _

428 FRINTEO4E, CHRE (1830 CHRECICEICHRS (1672 ; CrCHRES CLEEIDHREF C 1AL Y OHRFCIEZ STHREC
TSI CHREC 1A CHREC LSS CHREC LES)CHREC LEE ) CHRS . AT 2CHRFCLETICHRE CL A DHRE CLAT 2 CHIEE
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PEEICHREY 1#111H9$11r13-’THIHu
450 IF=THKEYE L
428 [FIEY " THENI=RSCCLE )

475 IFI>4”HH£I~thHEH =1-4%
IFT{=BTHENT =8 ==

COLOLIR
PRIMTESS JSTHG" ##8#E" 1 H
PRINTELIZD, USTHG ###4 " 1 U
PRIMTRZER, 13

S PRIMTEZSE USTHG"H$H##": T

4@ TFHOLOATHENZ =3, SELSEZ=21
558 U=l- O Fss 4302 p HE THT cH-Usd 0 T=T-548 1 M=M~-5%Z
Sen IFUSERHDHC BaaTHEMZ =2

578 IFH>48aETHEMSDSUEL 165

S IFHC4BERTHENGOSUEL 25

SHE IFZZ=2THENSZA

BEE TFS=GTHEMNSDIHDE 81 SOUNDY 8 S0UNDE 3

G186 IFS=8RANDH 18BTHENPEINTEE+1GL, " )

20 [FSHRTHEMGOSUSISIS

a3 070450
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£48 COLOURL

£50 PRINTEE-44, " Yi
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£VE PRIMTEE, tHFf(lE:)PHR$k12HJIHFfQizﬁ\rHPf 131
BRE PRINTEE+4E, CHREC 132 CHREC 1 ZZ 3 CHRES 134 30HREC 1350



Absender: Absender:
POSTKARTE Bitle POSTKARTE )
.................................................................... freimachen S Bitte
Narne Name freimachen
Straile StraBe
(PLZ) Ort {PLZ} Ort
Fiir private Abonnenten der GENIE DATA
sind die ersten drei Zeilen der Kleinanzeige
kostenlos. An S An
Jede weitere Zeile 5,50 DM ATIRRER ¥
Private Kleinanzeigen pro Zeile 6,00 DM HE;NZHUBBEN S HEINZ HUBBEN
Geschiftliche Kleinanzeigen Offsetdruckerei / Verlag Offsetdruckerei / Verlag
pro Zeile T80 DM o oo e e 5
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mm[m‘@ ABONNEMENT BESTELLUNG

Hiermit bestelle ich Abonnement(s) der Zeitschrift
GENIE DATA.

Mir ist bekannt, daf3 ich das Abonnement zu jedem Quartal,
jeweils 6 Wochen vor Quartalsende, kindigen kann.

Der Bezugspreis betrdgt innerhalb der BRD nur DM 59,40,
pro Abonnement. (Sechs Ausgaben) frei Haus,

Die Bezugsdauer verldngert sich nach Ablaut eines Jahres um
weitere 12 Monate, solange bis das Abonnement gekiindigt
wird.-

Mit obigen Bedingungen erkldre ich mich Einverstanden:

Unterschrift : Datum
Bei Jugendiichen unter 18 Jahren, Unterschrift eines
Erziehungsberechtigten!

GEMIEDATE konTAKT-KARTE

thr Inserat in der GENIE DATA Nr. hat meine Beachtung
gefunden.

Hiermit bestelle ich zur schnellstmaglichen Lieferung:

Anzahll Artikel Preis

Unterschrift: Datum :
Bei Jugendlichen unter 18 Jahren, Unterschrift eines
Erziehungsberechtigten.

B["IE@W’[&\\ KLEIN-ANZEIGEN-BESTELLUNG

Bitte verdffentlichen Sie nachstehenden Text in der

ndchsten Ausgabe von GENIE DATA unter der Rubrik

Kleinanzeigen.

Bei ABONNENTEN unbedingt ABONNENT hin schreiben

SONST ERFOLGT RECHNUNG !

Unters éh';;'f_',; i g v

Datum

Mit méfnerif-.Uhfer'schriFt versichere ich, keine urheber-

rechtlichen Bestimmungen zu verletzen.

i Wer.V

Reservieren Sie uns bitte angekreuzten Platz fUr ein inserat

zum Erscheinen in der nichsten GENIE DATA . Unsere Satz-
vorlage, bzw. Film, geht lhnen umgehend zu.

Q 1/1 Seite O 1/8 Seite

O 1/2 Seite O Wir sind interessiert an Kleinanzeigen
O 1/3 Seite O Bitte, senden Sie uns
O 1/4 Seite Ihre Anzeigenpreisliste zu !

GENIE DATA

O WER-WAS-WO-Einkaufsfithrer

Inseratgrofle 55x45 mm DM 55, + 14% MWSt.
abziiglich 10% Rabatt fiir 6x Erscheinen.
Satzkosten fiir 4 Zeilen einmalig DM 15,--

Jede weitere Zaoile Satz kostet DM 7,50

O Neusatz mull
van ihnen
erstellt werden |

Unterschrift

Datum
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e COLOURTE

BE FRINTEE+SE, CHRF I ZEICHRS (137 ICHRSF CIZSICHRS (139
ia PEIHT@b+lfﬁ CHREFY VSO CHRF C L] DEHRF 142 v IHRE 14;3'
28 RETURH

SR oCObiE

46 IFE=2THENFRINTER—4B, " TiPRIMNTEE-SA " -

S PREINTER, CHRES 144 ICHREF 145 CHR S 14r'iHF$ 14733

PRIHTLE+4U,LHR$£14 MCHREF (1490 CHRECOISROCHRE (151

CalLolR1:

FRINTEE+2E, CHRECISZICHRF (IS3OCHRE IS4 D CHR$ (1500

FRIHTNB+1?u CHREECISSICHRS OIS ICHREF 1S3 CHRE 1%43

IF”<HTHEHFFINTWE+1tﬁ "OMIPRIMTEE+IES " Mg

RETLRH !

IFUCATHEHSSE

TR 2ATHEH DG

GOTO L EEE

COLOURS: PEIHT@EE?,EHR$£EBE};CHR$C292);:R$=CHR${193):PRIHT@?41,H$;Q$;:PRIHT@?
R AE AF; EDLDUEE:PRIHT@?4E,¢HE${196?;:CHLGURI:ﬂ$=EHR$E219?:PEIHT@?39,9$;:PEI
“q Ri tPRINTEZL9, RE;
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FRINTESE, "Perfekte Landumg”

FRINTEIGE “mit "; i PRINTUSING $#. ##"; Uy :FRINT " kmsh"
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HDE, 24 SDUHD,,_4.HUUH01M R GDUHDII 45 SOLNDLZ, 45 SJHHDIJ,S Ll

= COLGLURT

9 M—
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FRINTE:E, "Harte Landung !
FRIWTEBIEE "Fashre beschaedigt 1M
GOTO3GE i
IFS=ZTHENFORA=1TOSBH: HEXT: FRINTEE, ", -
::PRIHTBE+1'H " "3 tHE£x1b4;,,EULﬂU911
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ARTvRE,
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_______ UUNDS.IJ 2BHHDu,;h.wU
1916 GQLGUQ&
{G28 PRIMTEES

1838 PRINTRE, FHP$*_.

18345 FRIHTWE+48,LHR$(Ir- S CULDUHB. =2
1458 PRIMTEE+2E, IHP$t1“{ P

1asd COLOUR1 .

1G87aE FFIHTND@‘HJiE _lﬁd au

136 Lo

G FORAS 1?01@ EHHR4 FﬁRQI 11&2 : NE: RT:EOTO96M

1183 S

111K

s
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1
1
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t

1148 IFH}h?EBTHEHE 145 uuﬁu5&4g pg
1156 IFHXESEETHENE=145; GOSUB7?38: RETU
1186 IFH>SZSETHENR= 1QJ GOSUBR4E: RETURM ©
1178 IFH>6AEETHENE=185: GOSUBPIE:RETURN .- .
1184 1FH>5?5@THEHB=22% GOSUBSDA: RETURM .
1190 IFHASSBBTHENB=225: GOSUBT38: RETURN
1268 IFH>S2SETHENB=265: 305UB648: RETURM

1218 IFH>SO88THENE=265: GOSUBT38: RETURN
1228 IFH>47SETHEMB=385: G0SURBA4E : RETURM
1238 IFH>4S00THENE=265; GOSUBT33: RETURN
12481 [FHr42S8THENE=345: BO5LEA4E: RETURH




&
R
2=
=
=

SOFTWARE

e
O

IFH-4RBATHENE=245: GAOSUET30: RETURH
IFH IV SRTHENB =285 GhsUBsds : EETURM
IFHE2SEETHENE=325  GOSUET30: FETURH
[EHE I 2SHTHEMB =435 GISUREGR : RETURH
IFH3GEETHERE=425: GOSURY 3@: RETURR
IFH}L FORTHENE=4585: GOSLIBE4H: RETURM
IFH>ZoEETHENE=465 GOSUBTZ8: RETURN
IFH, ZEATHEME=505: GOSUBS4RA: RETURM
IFH>Z2BER THERE=0ES GOELET 303 RETUREN
IFH> 1 PORTHENE=945: GOSUBG4R: FETURM
IFHA 1 S0BTHENEB=545 GOSUR? 36 RETHRH
TFH>1 250 THENRB=52% GOSUIBE40: RETUREH
e IFH}laaETHEHE—ﬁfﬁ GUSUBTIE: RETURN

o IFH>PESRTHENE=A 2% GDSUER4H;: RETLRH
IFH-DBETHENE=625: GOSUBR?Z8:RETURH
[FHE4BRTHENB=RAS: GISHIEAME; RETURH
TFHC 2B THENB=605: GOSUBY I8 RETLURN
IFH>Z2BETHEME="A% 30SHBS 45 : RETLIEH
IFH 1B THENE=785: GOSLBY 28 RETURN
IFHASETHEMB=T 45 305UBS48: RETURH
IFH-4ETHEHE=F45: BOSUET30: RETURM
IFHEZETHEHE=725 305UEG4E: RETURH
g IFH)EHTHEHE-“-¢ EOSLEY 38 RETURH
IFHABTHENB=F35 GELIES 45, FEFH&H
IFH<HTHENE= ?ES GOCUBR?IA 22=2 FETURN
15 HE RETURM
1518 COLOukRS
15280 IFPEEK LTS S+E =161 THENRETURH
15368 IFUCETHEMFRIMTEE+ZGL, " "
1548 H=RHDC3)
1558 IFA=1THEHPRINTEE+1G] lHR$k1ca}EHR$<16@"
1588 IFA= ﬁTHENPRlHTNE+1r1_IHF$ 1Py CHRECIES )
1578 IFR=3THEWFRIWNTEE+IGL, CHREECITEICHRS(I71 2
1586 IFA=4THEMPRINTEE+H1G] CHRESO182CHREC1ITFL
5] SDUHDE,16:9DUH0?,SW'CHHHDF 12
o RETHEH

O I Ld Rd e 95 ool 00 =) 0 O
(D S O O T T 0 0D O 50

T4

12
12
iz
1z
1z
354
13
13
135
13
13
1%
17
1:

..verdienen Sie mit Ihrem Hobby etwas nebenher.
unsere Konditionen finden Sie im Impressum|
Und vergessan Sie nicht, das Programm auf
Cassette oder Diskette beizulegen!
Vielen Dank !
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Bernd Drechsel

Funktionsdiskussion

[Tl rt i Wy g SN .-n...--..c
gasiingenitiedinnasiiacaacaiciay 1132

n - - -n T an Singditnandiuaued ' I - ShaEnn Tl WEA HTH e
T e e e e P e A T P e R PR PP e

Wer sich in der Mathematik tdg-
lich mit gebrochenen rationalen .
Funktionen herumqualen muf,
wird dieses Programm warschein-
lich sehr begriRen. Es erlaubt
einen sehr komfortablen Umgang
mit solchen Funktionen, Der .
Rechner erwartet nur die Koe- RN .
ffizienten des Zahlers und des - - ' : e E
Nenners und aufberdem dse Be- B
arbeitungsgrenzen. : :
Danach ermittelt das Colouzr
Genie folgende charakteristische
Daten der Funktion: ’
Polstellen
Definitionsiicken
Nittstellen
Extremwerte
Sobald es einen Wert ermittelt eine Zeichnung der Funktion Man kann aiso getrost die Han-
hat, gibt es thn an den Drucker wiinscht. Lautet die Antwort ja. de in den Schofd legen und war-
weiter, Als Drucker kommen der so bittet er um die Eingabe der ten. Warten muf? man allerdings
Star DP 510 und DP 515 in Fra- Grenzen auf der X-Achse. schon etwas, ein Programmlauf
ge. Wenn der Computer alle Wer- Den dazugehorigen Mafistab der dauert etwa eine halbe Stunde.
te errechnet hat, fragt er, cb man Y-Achse ermitialt er selbst. Also nur nicht nervds werden.

R332 2520222303003 2220200222323 320¢83332%23 833333383383 3333¢%3
THXK kX

TR DISKUSSIDN GEBRDCHEN RATIONALER FUNKTIONEN (C) bd b2 3
TEXK xkx
"XX**t*t**Xt**#t*t*t)tt*****t***********t*#tt!#**#t*t*t*t*#*#*t#

CLS

O PRINT" GEBROCHEN RATIONALE FUNKTIDNEN":PRINT™ e
e = F:RINT 0 e et it U | | :
O FRINT"x ZAEHLERGRAD MAX. 4, NENNERGRAD MAX.2Z ¥"::PRINT® -

[t Tl s R v e B B« SR I Y O
N

0 PRINTYS KOEFFIZIENTEN FUER ZAEHLER™

40 PRINT" IN ABSTEIGENDER REIHENFOLGE®

50 INPUTAL.AZ, AT, A4,A5

60 PRINT"S KODEFFIZIENTEN FUER NENNER™

70 PRINT"™ IN ABSTEIGENDER REIHENFOLGE"

80 INPUTBL,R2,B3

20 PRINT"GEBEN SIE DIE INTERVALLGRENIEN AN®

100 INPUTA.B

110 FORX=1Z0TOB0OSTEPA4Q: PRINTEX,STRING® (40, 32) 3 s NEXT

120 PRINTE120,*" *rtPRINTUSING"##.#"3A1: :PRINT " Xad+" 3 : PRINTUSING * #4
B AZ2; tPRINT" Xme3+" ; s PRINTUSING " ##. #" ; AS: s PRINT" Xw2+* ; : PRINTUSING " ##. #"
'A4,.PRINT“X+"‘:PRINTUSINE"##.#"'AS' ‘ ‘
125 PRINT"f{x)= - —=—"3

150 PRINT® "3 sPRINTUSING" ##. %"'Bl;.PRINT"X-Q+“=:PRINTUSINE
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TEFL R I BZ  tPRINT" X" r PRINTUGING " ##. #" s BE: : PRINT "1t PRINTSTRING
{40,323

121 LPRINTCHR$(27) " 8" :CHRE (27X "WI":LFRINT" bd FUNKTIDONSD ISKUSSTON"
dLPRIMTSTRINGS (38, 241) s LPRINTCHR$ (27) "8": LFRINT

122 LFRINT® "rsLPRINTUSING " ##. 8" s Q1 : LPRINT" X":CHR$(1464) "4+ Mz

LPRINTUSING " ##. ##" s A2 : LPRINT® X":CHR%(164) 3 "3+ ": s LPRINTUSING" ##. ##": A
TraLPRINT® X":CHR${1464): "2+ "1 :lPRINTUSTNG" ##. ##" ;A4 :LFRINT" X+ "::LFR
INTUSING"#3#. ##" 1 A5

1Z3 LPRINT" FO:0)= ";:LPRINTSTRINGE {46,241

134 LPRINT® Y LPRINTUSING"##. ##" Bl LPRINT" X":;CHR$(16
4) 392+ "F:LPRINTUSING"##.##":B2: :LPRINT"” X+ “3:LPRINTUSING"##. 84" BRI
135 LPRINT:LPRINT:LPRINT:LPRINT:LPRINT: LPRINT" -—— BEOBACHTETER BEREICH

: "2 :LPRINTUSTNG ##, ##%:1 A2 s LPRINT® BIS “::LPRINTUSING"#4#.##" :B: LPRINT:

LPRINT: LPRINT

139 7 R0k OHDCORRODIONRROCR X KRR K R0k X

140 " k%% BEST. DER POLSTELLEN AKX

150 T RFRRRRERFORIOROROKRREHKRRRR KRR KK

160 IFB1=0THEN23Z0

170 D=(RZ/B1)YA2~(B3I/R1) x4

180 IFD{OTHENZ7ZO

190 P1=-R2/ (2¥RB1)~-5AR(D) /2

200 PZ2=-B2/ (2%B1)+50OR(D) /2

210 PRINT:PRINT"~ POLSTELLEN BEI: X1="::PRINTUSING"##, ##":F1: :FRINT" X2

=" PRINTUS ING" ##, #4#": P2

215 LPRINT" — PDOLSTELLEN BET : Xi="::LPRINTUSING"#%#.###":F1::zILPRINT"
AR2=": tLPRINTUSING"$##. ###" : P2: LPRINT: LPRINT: LPRINT

220 GOTOS00

230 IFBR2=0THEN270

240 Fi=-BHI/B2

250 P2=F1i

260 GOTD210

270 PRINTSTRING$(40‘hh)..FRINT“ES LIEGEN KEINE PDLSTELLEN VOR. ": LFRINT"
~— ES LIEGEN rEINE FDLSTELLEN va MU PRINT:LPRINT: LPRINT

780 Pi=A L : : 'gﬂ@{ﬁnﬂff

290 FI2=A: GDTDSOO SURTE T L

500 ’**xxxxxxxwmx:*txzx*xxxxaxxxv,'__ _

510 “%%% DEFINITIDONSLUECKEN %k~ - 7

520 T REEEREREREREEAERKEARRRIOERA R

5ZQ0 FORX=ATORSTEP.O1L

540 DI=B1kXAZ+B2XX+R3

550 IFARS(D1)<1E-3THENDL=X:GOTOALOO

60 NEXTX

SBO GOTO1000

500 FRINT:PRINT"~ DEFINITIONSLUECKE BEI X="::PRINTUSING"###. ##": X

40% LFRINT" —— DEFINITIONSLUECKE BEI X="::LPRINTUSING" #i#. ###"-x

610 GROTOSLO -

CL AR ¢33 3333333332333 2388333348

998 k%% BEST. DER NULLSTELLEN%K

FPQ CREKKEIERRRREE LR R R KRR R ROt

1000 LPRINT:LPRINT:LPRINT: PRINT: FORX=ATORSTEP. 01 S

1010 N1=A1XXA4+AZ¥XAT+ATAXAZHAGRX+AT S

1020 IFABS{(N1) <IE-STHEN10S5Q

1030 NEXT

1040 GOTOLS00

1050 PRINT"~ NULLSTELLE BEI X=";:PRINTUSING"###. ##" ;X

1055 LPRINT® —— NULLSTELLE BEI X—“::LPRINTUSING“## #HH" 1 X

10460 GOTOL1030

1500 " RRFEARE R RA R RAN KRR KR ERKEk

510 *¥%%x BEST. EXTREMWERTE #xx%

1520 " RRR SRR RR RS AR AR KRR KR TR K
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1530 PRINT:LPRINT: LPRINT:LPRINT

1540 FORX=ATOBSTEP.O1

1550 El=( (4XA1XXAT+IRAZKXAZ+2KAZAX+AL) % (BLXXAZ+B2EX+B3) ~ (A1 KXA4+AZKXAD+
ATEXAZ+AGXL+AS) X (2XB1XX+R2) ) / ({B1kXAZ+B2% X+R3) A2)

1560 IFABS(E1)<1E-260SUB1400

1570 NEXTX

1580 GOTO2000

1600 Yi1=(A14XA4+AZKXAT+AZTKNAZHAGXX+AS) / (BLEXAZ+R2XX+B3)

1610 PRINT"—- EXTREMWERT BEI X=";:PRINTUSING"###. ##"; Xz : PRINT" Y="::PRI
NTUSING“$##. #8": Y1

1615 LPRINT" —— EXTREMWERT BEI X=";:LPRINTUSING"##. ###"; X; :LPRINT" Y
=2 : LPRINTUSING"##. ###" ;Y1

1620 RETURN I

2000 7 XEXEIXREIERRERHO00ODER KKK

2010 “%%% ZEICHN. DER FUNKT. %xx

2020 TEREXRREER IR AR LR RAREEXLRX

2030 PRINT:PRINT"ZEICHNEN DER FUNKTIONz?

2031 INPUT"(J/N) " :A%: IFAS="J"THEN2040ELSEEND

2040 PRINT:FRINT*UNTERE GRENZE, OBERE GRENZE"::INPUTA.B

2050 IFR<=ATHENZ2040

2060 AX=INT{(AX10) :BX=INT(BX10) : W=BX-AX:DIMY (W}

2070 FORS=0TOW: X=(AX+S5) /10

Z0B0O Y (5)=(A1XXA4+AZKXAZ+ASKXARZ+ASXX+AS) / (BLXXAZ+B2XX+B3) 1 IFS=0THENNEXT
S

2090 IFABS(Y(5)) >=ABS (Y (S-1) ) THENJK=ABS (Y (5) ) -

2100 NEXTS

2110 IFJK<=100THENM=1
2120 IFJK<{= SOTHENM=2
2130 IFJK<= 10THENM=10
2140 IFJK<= STHENM=20
2150 IFJK<= 1THENM=100
21460 IFJK<{= .STHENM=200.
21465 IFW<=S00 THENSW=4
2170 IFW<=100 THENS
2180 IFW="5

2190 IFW<= 1

2200 IFW{¢

2210 IF »
2500 LPRINTI 3 ! LPRINT“_
TON: *3 <L PRINTOHRE . x :
2510 LPRINT: KE sl PRINTUSING"###.#"-

2520 LPRINT aRECHTE GRENZE.ﬁ” : LFRINTUSING  #i#. 8" ;B

2540 LPRINT:LPRINT"' -— HOECHSTER FUNKTIONSWERT IN ANGEGEBENEN GRENZEN:
"5 2 LPRINTUSING" ###. #E" s IK

2550 LPRINT:LPRINT:LPRINT

2540 H1=100: DIMX {205)

2570 FORZ=H1TO-HiISTEP-8

2580 FORS=0TD200:VY=(5-100) /SW: B=Z

2590 X{S)=0: IFV<=DL+.01ANDV>=DL—. 01 THEN25%1EL.SE24600

2591 IFDL=QTHENX (8)=255

2592 GOTO2710

2600 H= (ALXVAS+AZERVAIHAZKVAZHASRVHAS) / (B1RVAZ+RB24V+B3)

2610 H=HxM

2620 IFINT(H) =G ORG =0THENX (S) =X (S)+128

2630 IFINT(H)=G-1 DORO-1 =0THENX(S)=X(8)+ &4

2640 IFINT(H)=Q-2 ORB-2 =0THENX(5)=X{S)+ 32

24650 IFINT (H)=0-3 DRE-3 =0THENX(S)=X(S)+ 14

2660 IFINT(H)=B-4 ORG-4 =0THENX(S)=X(5)+ B

2670 IFINT(H)=0-5 ORG-S5 =0THENX(S)=X(5)+ 4

2680 IFINT(H)=0-& ORE-& =0THENX(S)=X{(5)+ 2

‘ZEICHNUNG DER FUNKT
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2690 IFINT (H)=G-7 DRG-7 =0THENX(S)=X(S)+ 1
2700 IFV<=0.01ANDV>=—_01THEN X (5)=255

2710 NEXTS

2720 GOTDLO00O

2730 NEXTZ

2740 END

10000 LPRINTCHR$("7)“L"CHR$(149)CHR${1) : A=0: GOSUB20000
10020 FORC=0TD201:A=X (C) : G0SUB200002 GOSUB20000: NEXT
10030 LPRINTEHR$(27>"A"EHR$<B)CHR$(10}--v=_

10040 GOTO2730 e,

20000 IFJ0OY1X<>1THEN20000 e

20010 SOUND7,255: SOUND14,As suumniﬁ 2542 SOUND15, 255
20020 RETURN e
Bitte bedeutet | CHR®(

beachten :z -

Peter Steinz

Besitzer eines TRS 80 Modeli 1
oder eines Video Genie, die einen
modernen Drucker wie zum Bei-
spiel den Epson FX-80 ihr Eigen
nennen, werden sich bestimmt
schon dariber gedrgert haben, daf
sie nicht alle Funktionen des
Druckers nutzen kdnnen.

TRS 80 und Genie konnen
namlich nicht alle Steuerzeichen
an den Drucker ausgeben. Das
Zeichen CHRE(0} wird einfach ig-
noriert, CHR®(11) und CHR3({12)
werden in simulierte Form-Feeds
umgewandelt (wiederhotlter
Wagenricklauf) und CHRF(10}
wird in CHR$(13) umgewandelt.

Abhilfe schafft hier nur ein
neuer Druckertreiber.

Dieser neue Treiber braucht aur
zu prifen, ob der Drucker he-
schaftigt ist und falls ja, zu warten
bis der Drucker zur Ubernahme
von Daten bereit ist. Damit ist
schon ein Teil des Problems ge-
[0st und CHRS${0), CHRSE(11)
und CHR$(12) kdnnen ausgege-
ben werden. Nicht ganz so ein-
fach ist es mit CHR${10). Die
Umwandlung in CHRS$(13) ge-

schieht schon im ROM vor An-
sprung des ODOruckertreibers. Da
man im BOM aber nichts andern
kann, hilft nur ein Trick.

Jedes mit dem LPRINT-Befehl
auszugebende Zeichen wird im
Zuge der Abarbeitung der Rou-

tinen im ROM auf dem Stack
abgeiegt und liegt da auch noch,
wenn der Treiber angesprungen
wird. Da es auch, relativ gesehen,
immer an der selben Stelle des
Stacks liegt, braucht alsoc der

neue Treiber nur das urspring- -
Zeilen 270 bis 310 beinhalten die

lich auszugebende Zeichen von
dieser Stelle zu holen.
Das Programm schitzt sich

setbst, MEM SIZE ist nicht erfor-

In Zeile 100 wird die"

Ansprungadresse des neuen Trei- .
bers in den Printer DCB geladen.
Das eigentliche Treiberprogramm .
beginnt ab Zeile 150. Es wird zu-
ob das auszuge:
bende Zeichen = 13 ist (entweder ' ausgegeben. Zur Anpassung an das
war dann wirklich CHR$(13) ge-
‘wurde”
Trifft dies.

derlich,

nachst geprift,

meint, oder CHR${10}
schon umgewandelt}. _
zu, wird das urspringliche Zeichen

- wird das Zeichen

und in den Akkumulator geladen,
andernfalls wird gleich zur Aus-
gaberoutine in Zeile 260 gesprun-
gen. Die Zeilen 230 bis 250 sind
nur eine Vorsichtsmanahme.
Wenn namlich der Treiber nicht
vem LPRINT-Befehl angesprungen
wird, sondern von DOS Funktio-
nen mit Druck-Ausgabe, wie z.B.
JKL, ist der Stack anders auf-
gebaut, und es wire ohne diese
Zeilen kein Wagenricklauf mog-
tich.

Nun zur Ausgabe-Routine. Die
Prufung, ob der. Drucker bereit

ist.Durch .das Ausblenden des Bit
6 des. Druckerstatus.wird auch die

. Funktlon ’Abschalten Papierende-

kennung ‘des’ FX-80 nutzbar ge-

-.macht,. die im ROM vorgesehene
._Pnnterstatus -Prifung

ermoglicht
das nicht. Ist der Drucker bereit,
in Zeile 330

Video Genje muft die Zeile 270 in

THINCALFD) und die Zeite 330 in

"OQUT (FD),A" gedndert werden.

(10 oder 13} vom Stack gehoit ’

***%************************

QD010

QU020 ;% NEWFRINT *
OQDOTO 5% FRINTER-TREIBER FUER TRS-80 MODEL I *
GOGAG g+ IN VERBINDUNG MIT DEM DRUCEER EFSON FX—-80 oo
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{(C) PETER STEINZ, 6000 FRAMEFURT/MAIN, 1983 *

tBEI 48 K
s NEUE TREIBERADRESSE
1IN 40246H LLADEN

tNEUES DOS—HIGHMEM IN
: 4049H LADEN

: ZEICHEN NACH A
{ ZEICHEN=13 7

:NEIN ——3 AUSGEEEN

: STACKFOINTER IN ZWSF

+IX RETTEN

: STACKFOINTER IN IX
:RICHTIGES ZEICHEN NACH A

: ZEICHEN=10 7
:JA, DANN AUSGEEEN

:A WIEDER MIT 13 LADEN
: ZEICHEN RETTEN. - i)

: PRINTERSTATUS LADEN
sBIT 0-3 UND BIT & (OUT

Q0050 3%

QOOGD 3% % % % F ¥ ¥ % ¥ ¥ ¥ H H ¥ ¥ F % F X ¥ ¥ K ¥ ¥ * K K W
OOO70

OOO80 ORG OFFCAH
OO0 INIT LD HL , NEWFR
OOI00 LD (4026H) (HL
Qo110 DEC HL

00120 LD (4049H) ,HL
DOL13EG

00140 RET

00150 NEWFR LD A,

00160 CP ODH

Q0170 IR NZ , DRUCK
00180 LD (ZWSP) ,&5F
00190 FUSH IX

GO200 LD IX, (ZWSF)
QO210 - LD A, (IX+17)
QQ220 FOF IX

OO230 CF AT

00240 IR 7, DRUCE
Q0250 LD A, ODH
002460 DRUCE FUSH AF

00270 CHECK LD A, (T7EBH)
Q0280 AND OBOH

D020

HOZ00 CF TOH

OOZ10 JR NZ ,CHECK,
00320 FOF AF . e Z
00330 LD ARTEBH) ZEl
00340 RET

Q0350 ZWSFE

QOZL0 T

0OZ7O

1 OF . FAPER) AUSELENDEN

sFRINTER BEREIT 7.
WENN. NEIM ZURUECE

HEN. ZURUECK
HEN 'AUSGEBEN

ZWISCHENSPEICHER FUER
1 STACKFOINTER

Dieses Programm bietet die Mog-
tichkeit, den Inhalt beliebiger
Speicherbereiche in ein Basic Pro-
gramm in Form von Data Zeilen
einzubinden.

Dieses ist zum Beispiel niiz-
fich, wenn von einem Basic Pro-
gramm selbst definierte Maschi-
nenprogramm-Routinen  benutzt
werden sollen. Man mufs norma-
lerweise das Basic' Programm und
die Maschinenprogramme nachein-
ander von der Cassette laden. Da
das jedoch sehr umstandlich und
zeitaufwendig ist, schreibt man
die Bytes in Data Zeilen. Wenn
das Basic Programm nun von der

Cassette geladen ist, werden die
Bytes wieder aus den Data Zeilen
gelesen und mit POKE in den

urspringlichen Speicherbereich
abgelegt.
Mit dem vorliegenden Pro-

gramm wird die miihsame und fe-
hlertrachtige Eingabe von Hand
umgangen.

Ein weiteres Anwendungsgebiet
ware das Abspeichern von Gra-
fiken.

Wer (ber ein Assemblerpro-
gramm verfigt, kann das Pro-
gramm direkt in der abgedruck-
ten Form eingsben. Man kann
aber auch die Data Zeilen einge-

DATA [T!

ben und folgende Zeilen anfi-

gen, um das Maschinenprogramm

zu erzeugen.

50 RESTORE

60 FOR | = &H4800 to &H494C

70 READ D

80 POKE 1.D

S0 NEXT |

Das Programm steht im Grafik-

speicher, damit es nicht vorhan-

dene Maschinenprogramme zer-

stort. Es wird mit einem CALL

488A oder CALL4800 aufgerufen.
Danach gibt man den Speicher-

bereich an, der in Data Zeilen ab-

gelegt werden soll. Tippt man

jetzt LIST, so sieht man, dal die
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Data Zeilen hinter ein vorhan- Zeilennummer Null. Man muR als
noch mit

denes Programm angefugt worden die  Zeilennummern
sind,allerdings beginnend mit der RENUM anpassen.

10 OFrG 4300

20 JF AMNF ANG s~ ENTRYFOIMT

Z0 DATA Lp DE.,QOO0OH L ZETLENNR.

40 Le HL, (40F?H) :FOINTER 4UF
S0 DEC Hi s BASIC-TEXT

&0 DEC HL.

7O 1LL00OF FLJSH  HL :

30 L.D BC,3Z7D :RYTES FRO BASIC-ZEIL
FO AaDRD HL., BC

100 LD B, H

110 Lo C.L

120 FOF HL

1350 LD (HLY O s IEILENFOINTER
140 INC HL :ZEIGT AUF

150 LD (HL},EB ::NAECHSTE ZEILE
160 INC HL.

170 LG (HL} . E s BASIC-ZETLEN-
18¢ INC ML s NUMMER DER

190 Lo (HL),D AR TUELLEN ZEILE
20 INC HL.

210 LD B, 08H s DATEN FRO ZEILE
220 LD (HL)Y , 136D :RATA-Token
230 LINE CAabl  HUMDRT

240 INC HL.

25 LD (HL} ., A 1 ASC(HUNDERTER?
Z860 cal.L. DPEEA

270 INC HL

280 LD tHLY . At ASC{ZEHNER)

290 calLl  EINER :

200 INC HL. L

Fio Lo (HLLY WA 7ASC(EINER}_

20 INC HL”"”f:' e

IO LD (HL) , 2CH .ASu(ﬂ,:

D40 DINZ  LINE : 8-MAL: NIEDCREBLEN
50 LD (HL),ﬂnH j;ZEILENENDE'
60 INC HL T

R ds) INC DE

ZBoO FUSH  HL

Azl FUSH DE TR
400 LD HL . {ANFADR) ;FRUEFEN,DBfﬁ
410 LD DE. (ENDADFR} DIE DATEN i
420 OR: A :ALLE GESFEICHERT SR
4730 SBEC HL . DE :SIND

440 FOF DE

450 FOF HL

450 JR C.LODF sNEIN:MEUE ZEILE
470 L.D (HL) OOH ;BQSIC—PRDER,H
480 INC HL. ;ENDE-FOINTER

490 LD (HL)  OOH

=00 INC HL

S10 LD (4OFPHY , HL

5240 LD {40FEBH) . HL

Die Redaktion berichtet: ,,IST DAS SPIEL ZU SCHWER ?" (ali)
Obwoht der HELIKOPTER der meistverkaufte Renner Nr. 1 ist, haben

noch keine Teilnehmer sich offiziel bei uns fir den Kampf gemeldet.
Wahrscheinlich denkt jeder der ,Andera” ist besser und deshalb beginnt
keiner. Wir setzen hiermit noch eine Siegerpramie mit DM 100, aus fiir
den BESTEN. In der ndchsten Ausgabe horen Sie weiter von uns,

PIE REDAKTION GENIE DATA.

znelt haben

[ HELIKOPTER u. der weikeElefant |

PF
WETTKAM
UNKTEW

P 3

T TER
M W
wT D agrer hn(ﬂ

Sendet eine Postkarte mit Absender u.
Angabe der echt errungenen_ Punkte
die Sie durch [hr groBtes. Konnen er-

Wil shen, welcher Commander
; is QEUTSCHER MEISTER infrage

: er noch keine Kampfma-

at; kann sie ‘umgehend bei

E}'M 59,-- per NN

De Wattkampf.soil iiber den Zeitraum
GENIE DATA s laufen.

n der nichsten GENIE DATA
mer mit Ortsangabe hier

- .-'f;-fnament%lch:abdwcken

’-.'L-'MA HEN S!E MIT!

"DIE 10 BESTEN ERHALTEN EINE

SiEGER URKUNDE

DEH DEUTSCHE MEISTER
erhalt eine Ehren-Urkunde und wird
nach dem Endkampf hier mit Foto
vorgestellt,

e X ok 2 K W WA N AN NN AN R R

Einsendungen an: E[m[ [Mm;\

£-5429 Marienfels



1120 INPUT LD B,4

1 A=DIVIDENT
1 D=DIVISOR

C,DIVL
s D :
+ SOH
. A 1 E=ASC (EINER)
. B ; (B~1)=ZEHNER
« 2FH : A=ASC (B-1)
EINER
LD - A.E
EXX
RET
ANFANG LD HL,TEXT1 :EINGABE DER
CALL PRINT s ANFANGS~ UND
LD HL,TEXTZ :ENDADRESSEN
CALL PRINT : DES DATEN-
LD HL . ANFADR : BLOCKS
CALL  INPUT S
LD {ANFADR) , HL
LD HL, TEXT2
CALL FRINT
1000 LD HL, TEXT3
1010 CALL PRINT
1020 LD HL , ENDADR
1070 CALL  INPUT
1040 LD (ENDADR) , HL
1050 JFP DATA
10460 PRINT LD A, (HL)
1070 OR A '
1080 RET z ,
1090 CALL O0O033H ; ZEICHENAUSGABE
1100 INC  HL
1110 IR PRINT

3 ZEICHENANZAHL

SOFTWARE BENIELATA
F g 5§
L.D (GOFDH)  HL
CALL O0O0&46H ; ZUIM BASIC-"READY"
HUNDRT EXX
LD HL, (ANFADR) : NEUES
LD A, (HL) s BYTE
LD B, OOH .
INC  HL S
LD (ANFADR) , HL.
LD D, 100D - i :DIVISOR
DIVZ INC B ..
3 SUB Do
JR NC,DIVZ
ADD - AYDI
LD E.f  ;E=REST DER DIV.
LD A,B . 3 (B-1)=HUNDERTER
ADD  AZF t A=ASC (B~1)
EXX
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1130 CALL  OSD9H  INFUT-ROUTINE
1140 JE C,00466H s BREAE, — >
1150 EX DE, HL
1160 Lo HL . O000H
1170 NEXT LD A, (DE)
1180 SuUE ZOH
1150 JR C,FALSCH
1200 CF OAH t ZIFFER
1210 IR C.ENDE 1 IR~
12240 CF 11H : BUCHSTABEN—
12320 JR C.FALSCH s BEREICH
1240 CP 17H 1 A-F
1250 JR NC.,FALSCH
1260 SUR 0O7H t HEX (A—F)
1270 ENDE FUSH BC
1280 Le B,OOH
1290 LD C.hA .
1300 ADD HL HL s HL-REGISTER
1310 ADD HL., HL sMIT 14
1320 ADD HL, HL sMULTIPLI-
1330 ADD HL , HL : ZIEREN
1340 ADD HL , BC
1350 FOF BC
1360 INE DE
1270 DINZ NEXT
1380 RET
1ZR0 FALSCH LD HL,TEXT4
1400 CALL PRINT
1410 JR INFUT

; 1420 TEXTL DEFER 1CH

% 14320 DEFE 1iFH

g 1440 DEFtMt "Anfangs"”
1450 NOF
1460 TEXTZ DEFM "End®
1470 NOF T :
1480 TEXTZ DEFM “adresse des Maschlnenprugramms"
1490 DEFE ODH- :
1500 DEFE IFH:
1510 NaOF S .
1520 TEXT4 DEFM "FALSCHE EINGARE®
1530 DEFB ODH
1540 DEFM "Richtiger Wert "
1550 NOF
1560 ANFADR DEFS 4
1570 ENDADR DEFS 4
1580 END ANF ANG
O DATA195,138,072,017,000,000,042,249
1 DATADL4,043,045,227,001, 057,000,009
2 DATAOLB,077,225,1173,035, 11h,034,11q
T DATAOZ3IS, 114,035, 0046, 008, 054, 1346, 205
4 DATAOB? 072.0~u¢119,205,114,072,935
5 DATAL19,205, 134,072,035, 119, 035, 054
6 DATAD44,014,236,054,000,035,019,229
7 DATAZLIE,042,069,073,237,091,073,072
8 DATA183, 237,082,209, 225, 054, 196,054
9 DATAOOO, hd.0d4 000,035, 034,249,064
1

0 DATAOS4, 251,064, 034, 253, 064, 205, 102
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11 DATAROOOD, 217,042

17 DATHOTS ,0F4, 0487

17 DATALAG. 048, T80, -
14 DATAZL7,201,017 -
12 DaTAI8T, 04, 144,04 &
14 DATAOSS, 170, 178,047, . 3z
17 DATAZLT,o0L. 0TI, 245, 072, T xge.
12 DATAQIT, 00T, ”73,“ﬂ5.18E.w7:..n. 042
1% DATAHOT -_‘-.:'t_flf‘ 192,072,034, 009, =z
20 DATAYSS 072,205,187 OTE, 003 LOT7T
21 DATAZOES, 1BF, 07,032, 477, 205, 192
o0 DATALTZ « _‘“34 J"""' i )‘7“"1 . 1 x [-]-:-,:. 1 F“é}
2': Dp;Thl'B-;n, _-'_f.:}i_:_\ -t)_, [} . O3 )(1 O ‘_J. ang,

24 DATADGE, DDA, 205.:17,uud,218,1u:,ooo

=

DATADT
T4 DATAGTE

3 RIR1A]
. PERARY

0. D3RG,
O5s, 010

z14,

e
A

E

& ae !

L1

D45, 0

nE4, 017,

-
=&

056

o7 DATACRO, OE4, DET, 4B, 016,214,007, 197
_e DQTAUU@.”QD;Q?Q.Q41'041.ﬁ41.ﬁ41 00T
20 DATALYS, 019,018,204, 008, L OTE, 07T
IO DATAZOE, 187,073,074, 207 2T, 065
T ODATALLICG, 102, 0%7,110,1 1 _‘;JU.JDQ
IZ DATALLG, 100G, 000,057,100, 114 101,115

DATALLIS, 101, AT, 100, 101, 115, 132, 077
T4 DATARXST, 115,099, 1w4 1uw.1iu‘iu1 110
IE DATALIZ.114,111, 114,097,105, 109
TE DATALLE 01T, 06T, 000, 070, 065, 474, 08T
=7 DATAGGT ., 072, 069, uf:}:bu,ﬁﬂ“ 078,071
10 DATAOGS. 066,060, 013,082, 10%, 099, 104
IT DATAL1G, 105, 103, 101,134,072, 087,101
40 DATALL14, 114,070,058, 052,069,073, 043
41 DATAQLIT, 076, 072,082, _\@,F D13, 000, 000
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Der neue STAR Drucker. Fir alle, die etwas zu d_ Sch
und besser als bisher. 120 Zeichen pro Sekunde. Standard ASC __|”-f|'n normal
und kursiv, internationaler Zeichensatz, Sonderzeichen, Blockgrafik und
8 verschiedene Schrlﬁ’rypen Da hat man die Wahl. Auch beim Plotten: 480,
920 oder sogar 1920 Zeichen pro Zeile auf Rollen-, Einzelblatt- oder
Endlospapier. Mit Durchschlagen, wenn Sie wollen. Vertikal- und Hori-
zontal-Tabulator, programmierbarer Zellendbsfond Selbsﬁesf und vieles
andere mehr. T

Wenn Sie jetzt noch den Preis beachten, ve:sfehen Sle vielleicht, warum
wir auf unseren Neuen ganz schon stolz sind. -
8 Dostbech 2105
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